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nietwaar? 



Naar verluidt LEVEL.ro is Romeen*, care este. Nu 
stiu dac3 am scris perfect corect, dar sunt perfect de 
acord. Site-ul nostru 31 de toate zilele, la care 
trudim laborios muncind din greu pe un fond 
retorico-romanesc Tnradacinat Tn enunjuri gen „Noi 
vrem pamant", este vizitat zilnic de... multi oameni. 
Ai mai multi si mai multi sunt romanasi de-ai nostri, 
dar avem o nel3murire: de unde pan3 unde cei 
2.300+ vizitatori lunari din Olanda (conform 
statisticilor generate de trafic.ro)? Am injeles mia de 
americani care ne invadeazS lunar - 3stia au atat de 
multi utilizatori de Internet meat pe orice site intra f 
americani doar pentru c3 sunt pe Internet... Am 
Tnteles si vizitele pe site-ul nostru ale celor din 
Brunei, Bahrain si Nigeria, Tnsa cei 2300+ de 
olandezi imi stau pe cap... In urma aparitiei acestei 



StatQstici 



level ro ■ totul despre uilimele locuri aparute pe piala, 
download, cheats si multe allele. 
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• Nesortati 
■ Cautirt 
■WeoMaii 
•Allele 



Sislem de opetare 



Data inscrtefii: 
15.10.2001 

OMmui ifeMK 
14 02 2004 15:46:13 

UKima afrsate: 



Vizitaton astSzi (real-time): 
Vizitatori in uitimele 24 de ore: 
Vizitatori in uitimele 7 ziie 
Vizitaton in uitimele 30 de ziie 
Motorul de cautare eel mai folosit 
Cuvantul ciutat eel mai des 



1 4 02 2004 1 5:46 53 ziua din saptamana cea mai vtzitatl 
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Feestelijk inhalen! Welkom heten! 



situatii, am discutat in plen cu redactia si ne-am 
gandit ca n-ar strica s3 deschidem un nou site de 
jocuri, romano-olandez, si chiar sa organizam o 
ceremonie oficialS de inaugurare, la care sa 
invitam un esantion de olandezi pe care s«5-i 
primim traditional, cu paine si sare, Tmbracati cu ii 
frumos colorate si cu itari hardcore, f3r5 
captuseala. Tot cu ocazia aceasta l-am inaugura 
oficial si public pe cioLAN, noul redactor LEVEL 
full-time, care, cu strangere de inima, a luat locul 
camaradului c3zut la datorie, Locke, cSruia Ti 
transmitem cele mai cfilduroase uraYi italienesti pe 
care le-am Tnvatat pe Rai Uno cand eram mici. 

Problema ar fi c3 atat site-ul romano-olandez 
de jocuri, cat si noul cioLAN ar avea dificultati 
mari Tn a-si justifies existenta intr-o Iun3 precum 

februarie, cand se TnregistreazS o rata atat 
de scSzuta a lans3rilor de jocuri 
importante Tncat nu prea Tti r3mane 
altceva de fScut decat s3 te Tntorci la „alea 
vechi, da' bune", la praful din sertare, la 
jocuri pe care le-ai terminat, dar te prefaci 
cS le „redescoperi", in disperarea lipsei 
de altceva (noroc cu Diablo II, Outcast, 
Neverwinter Nights, Warrior Kings... si 
mai noile NFS Underground si SW 
KotOR). Intr-o lunS cum e februarie ajungi 
sa apreciezi la maxim si titlurile de 
consola si s3 Tti dai seama c3 SSX3 sau 
Manhunt sunt NEBUNIE CURATAM! Si 
apropo de jocuri bune, aruncati un ochi 
peste rezultatele LEVEL Game of the Year 
2003. Parc3, parca Tti mai creste inima 
cand vezi atatea jocuri bune la un loc si Tti 
dai seama c3, totusi, „gaming goes on"... 



Si totusi, *se zvoneste c3 LEVEL.ro 
este romanesc. Ce ne facem, dom'le, cu 
olandezii 3stia?! 

■ Mike 
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Interfafa CD-ului LEVEL este 
conceputS sa* ruleze optim pe o placa* 

grafica Ce suporla minim o rezolufje de 

800x600 si o adSncime a culorii de 16 biti. 
De aceea, nu este recomandata folosire.i 
atesteia tntr-un mediu ce nu olera minimul 
necesar! Interfata poate fi rulata atdt sub 
Windows 95/98/Me, cat si sub Windows 
NT/2000/XP. 

Din cauza multitudinii de configur.itii, 
retlacjia LEVEL nu isi poate asuma nici o res- 

ponsabilitate in eventualitatea in care apar 
probleme in functionarea interfetei si «i apli- 

cajiilor. Programele care au intra! in com- 
|X)nen|a LEVEL CD au tost testate si selectate 
CU grij.1 in redac|ia LEVEL. Totusi, editura nu 
isi poate asuma nici o res|X)nsabilitate pentru 
func|ionarea anormala* a software-ului si nici 
nu poate fi taenia responsabilS pentru 
eventualele daune procluse. CD-ul LEVEL a 
fosl verificat impotriva virusilor cu 
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky 
Labs Anti-Virus 3.5 (fumizat de Kaspersky 



Lab - Rusia) si BitDefender 
(fumizat de Softwin). 

Pentru orice intre 
aplicaliile de |je CD, va 
contactali telefonk , prin 
e-mail, autOrii program 

Este interzisa* folosire. 
comerciale (tnchiriere, var 
fumizat tie LEVEL in varian 

ATENTIE! Pentru rulare 
interfetei CD-ului va recomai 
unei rezolufii minime de 800x600. 
atlant ime a culorii tie 16 biti si folosirea 
optiunii Small Fonts! 

CD-urile incluse pot fi utilizate in 
conformitate cu parametrii clefinifi in 
standardul Philips - Yellow Book. 
Editura nu-si asuma responsabilit 
asupra eventualelor pagube provoc 
de utilizarea CD-ului Tn alti parametri 
tlec.it cei stabiliti in standardul 
mentionat anterior. 
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Battlefield Vietnam 



Producator Digital Illusions CE 
Data lansarii 19 martie 2004 

Vietnamul te asteapta, iar 
vietnamezii ti-au pregatit un loc caldut 
la ei in junglS. La aproape doua luni 
clupa lansarea lui Vietcong Fist Alpha , 
EA va arunca si ea pe piata un joe ce 
are ca subiect Vietnamul si bataia pe 
care a incasat-o TGAP acolo. 

Tu vei fi aruncat in mijlocul junglei, 
uncle vei incinge niste batalii (mai mult 
sau mai putin istorice) ce se vor auzi 
pana la Hanoi. EA se laud§ cu loca|ii 
situate Tn vecinatatea Caii Ho Chi Minh 
(nu prea pot sa-i zic bulevard, avand in 
vedere kilometrii patraji cle jungla ce o 
inconjoara) si pe strazile orasului Hue. 
Po|i intra in lupta de partea 
americanilor, caz Tn care vei fugari 
comunismul prin jungla, sau poti lupta 
de partea NVA (North Vietnamese 
Army) si vei incerca sa-l lasi pe Unchiul 
Sam fa ra barba\ 

In principiu, jocul va fi foarte 
asemSnator cu batranul sau frate 
Battlefield 1942, ceea ce rnsemna* < ,\ 
probabil vom avea parte de .» elasi 
multiplayer demential cu 64 de jucatori 
si distractie cat cuprinde. Se pare ca 



Distribuitor Electronic Arts 
On-line eagames.com/official/battlefield/vietnam/us 





r.izboiul poate fi distractiv 
aturi( i c\mi\ nu-ti cad schije 
in gamela. 

Dac3 e sa ne luam dupa 
succesul inregistrat de 
Battlefield 1942 si dupa 

promisiunile 



u—L 
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celor de la 
EA, atunc 
sunt toate 

sansele ca urmatorul 
titlu din serie sa rupa 
gura targului. Dar cum 
comunicatele de pres5 
profetice nu-mi prea 
inspira incredere, va 
trebui sa asteptam pana 
la sfarsitul lui martie, 
cand il vom ridica Tn 
slavi. Daca va fi cazul. 

■ cioLAIM 




EA SPORTS VA PRODUCE UEFA EURO SOD4 



LNeed for Speed 
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O 3. Warcraft III 


100 
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)H 5. GTA: Vice City 


71 


fi£ 6. Legacy of Kain: Defiance 


62 


^ 7. Deus Ex - Invisible War 

^ 8. Spell Force - 

^ The Order of Dawn 


35 




15 


uj 9. X- - The Threat 


14 


^ 10. Silent Hill 3 


10 




Total: 687} 



Cu ocazia aceasta, cei care nu 
Stiau afia ca UEFAinseamna Union 
of European Football Associations. 
Tot cu ocazia aceasta, aflam ca UEFA 
si Electronic Arts au semnat un acord 
prin care EA ( .ip.H.i dreptul de a pro- 
rju< e si distribui jocul UEFA EURO 
2004, care va fi lansat in a< eastS 
vara, in perioada finalelor cupei 



UEFA EURO 2004, ce se va 
desfSsura in Portugali.i. lucStorii vor 
avea de ales intre echipele celor 51 
de natiuni care vor partic ipa la 
turneu. UEFA EURO 2004 se afia in 
produche la sludiourile EA din 
Canada it.ua vecinS Europei si mai 
ales Romaniei...). 
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Space Hack 



Producator Rebelmind 



Distributor N/A 



Data lansarii toamna 2004 



On-line spacehack.rebelmind.com 



Pentru cei care creel ca epoca 
numita Diablo, de mult inceputa, nu se 
va termina in veci, iatS o veste ce i-ar 
putea face sa mai lase un pic palaclinul 
de nivel 87 deoparte si sa se apuce de 
altceva aseman£tor. Space Hack este 
acel joe care ar putea face ca Diablo sa" 
ramana pe raft si s3 se umple de praf. 
Totul se intampla pe aceeasi idee ca in 
Diablo: meseriasul trebuie s3 scape 
lumea de oroare. De fapt, asemanarile 
nu sunt chiar atat de evidente, doar 
mecanica jocului este oarecum la fel. 
De data aceasta, meseriasul nu este un 
erou nascut din stele sub auspiciul 
favorabil ( real de Marte aflat in 
conjuncture cu Saturn. E doar un om de 
o statura impresionanta, numai bun de 
dus la circ, unde sa indoaie bare de fier 
pe grumaz. Ei bine, acest om nu este 
unul de o inalta - spiritualitate, ci este 
definut pe o nava ce transports undeva 
un lot de prizonieri periculosi. Aceasta 
nava a fost prinsa intr-o anormalitate 
spatiala, cunoscuta sub numele de 
Black Nebula. Tot ce va trebui sa faci 
este s3 spulberi cu toate mijloacele 
posibile extraterestrii ce stau intre tine si 
modulul de salvare. Nici acesti 
extraterestri nu au altceva mai bun de 
facut decat sa se puna pe invadat nave 




spatiale terestre fix in mijlocul unei crize 
de ordin tehnic. Din ce am vazut pana 
acum, jocul nu impresioneaza din 
punct de vedere grafic, dar asta e... ne 
multumim cu ce avem. 

■ Koniec 





HALF-LIFE 2, AM AIM AT E3IIM IMOU! 



Intr-un arti< ol de pe C NN, Doug Lombardi (dire< tor de 
marketing la Valve), fntrebal despre data de lansare a lui 
Half-Life 2, a afirmal < 3 Valve ,apre< iaz3 ca va incheia 

productia lui Half-Lite .! in a< eaStS var3". \\\\n<\ in vedere 

* i iiu|M m andalul ( u turtul ( odului sursS, Gabe Newell 
afirmase ( 3 j<x ul va fi lansal fn aprilie, avem de-a fa< ecuo 
nou3 aman i 
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Full Spectrum \A/arrior 



Producator Pandemic Studios 



Distributor THQ 



Data lansarii toamna 2004 On-line www.fullspectrumwarrior.com 



Gameri din toate colturile lumii, vi 
se pregateste ceva! Invazia de jocuri ce 
graviteaza Tn jurul armatei ma cam 
ingrijoreaza si ma face sa ma intreb 
daca nu cumva TGAP (The Great 
American People) o pune de recrutari Tn 
masa in care afisele cu „Uncle Sam 
wants you" au fost inlocuite de jocurile 
gen Delta Force, Rainbow Six si Full 
Spectrum Warrior. Tocmai despre 
ultimul clintre ele vom vorbi in cele ce 
urmeaza. 

Desi la un moment dat circula un 
zvon conform caruia Full Spectrum 
Warrior va fi destinat exclusiv console- 
lor Xbox, oficialii cocheteaz5 si cu posi- 
bilitatea de a produce o varianta pentru 
PC. Produs de Pandemic Studios si dis- 
tribuit de THQ, Full Spectrum Warrior 
va fi, citandu-i pe proclucatori, un au- 
tentic „military tactical-action game". 
Potrivit declaratiilor celor de la 
Pandemic, Full Spectrum Warrior are la 
baza un simulator de antrenament 
destinat armatei Statelor Unite. Daca 
mai adaugam si cooptarea la acest 
protect a unor specialist' de la Institute 
for Creative Technologies din cadrul 
University of South California, am putea 




chiar sa credem declaratiile in care ni se 
toarn3 ca Full Spectrum Warrior va fi 
until dintre cele mai realiste jocuri de 
simulare militara care vor exista pe 
piata. 

Date fiind premiile castigate de Full 
Spectrum Warrior la ECTS 2003 (Best 
Simulation Game si Best Original Game), 



cred ca nerabdarea cu care il astept si 
probabil il asteptafi si voi este perfect 
justificata. Acestea fiind spuse, mai 
aruncati un ochi peste screenshot-uri si 
mai terminati o data Delta Force. O sa 
treaca timptil mai usor. 

■ cioLAN 




TALK.E.R IS! SCHIMBA IMUMELE 



Pentru c3 si oamenii de la departamenttil de marketing al 
companiei tfk^ trebuie sj mSnSnce, stdpanirea «i pus-ode 
m himbare de nume. Dupa lungi sedinfe de brainstorming 
si probabil spirtstorming, acelasi departament de marketing 
a ales noul nume. Si uite asa, S.T.A.L.K.E.R.: Oblivion Lost s-a 
transformat in S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of Chernobyl. Cam 
lipsit de inspiratie, zi( eu. 



\BONUS PACK PENTRU 
/DUNGEON SIEGE 



Mad Doc Software a lartsat un Bonus Pack pentru 
Dungeon Siege. Nivelul adaugat de Bonus Pack continua 
povestea din Legends of Aranna si probabil va mai 
prelungi putin viata „bati<inului" Dungeon Siege si 
distractia voastra. 
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Acesta este locul 
Tn care l-am luat prin surprindere. 
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Tom Clancy's Splinter Cell® Team Stealth Action, acum pe consola 
mobila pentru jocuri N-Gage™. Intra in pielea lui Sam Fisher 
$i strecoara-te in spatele liniilor inamice. Sau formeazS o echipS prin 
conexiune Bluetooth §i surprinde-r,i inamicul intr-unul din cele doua" 
moduri multiplayer dezvoltate exclusiv pentru N-Gage. n-gage.com 



NOKIA 



Copyright © 2004 Nokia. Toale drepturile rezervate. Nokia si N-Gage sunt mam comerciale sau marci Inregistrate ale Nokia Corporation. © 2004 Gameloft. Toate 
drepturile rezervate. Gameloft si sigla Gamelott sunt marci Inregistrate ale Gameloft SA sub llcenta Ublsoft Entertainment. Splinter Cell. Sam Fisher sunt marci 
comerciale ale Ublsoft Entertainment In SUA jl/sau alte tari. Toate celelalte marci comerciale sunt proprictatea rcspectlvilor detlnatori. Toate drepturile rezervate. 
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Dark Fall 2: Lights Out 



Producator XXV Productions Distribuitor The Adventure Comp. Data lansarii toamna 2004 On-line xxvproductions.co.uk/darkfall2 



Anul 1912: Stancile ascutite din 
jurul golfului din Trewarthan au curmat 
de-a lungul a sute de ani sute de viefi si 
de aceea Parker a tost trimis sS faca o 
harta" la scara si cat se poate de fidela" a 
coastelor din acea zona. Cu toate ca" 
Parker, un cartograf tanar si ambitios, a 
venit in oras tocmai pentru a ajuta popu- 
lafia locala din al carei rand se numSra 
cele mai multe morti, el nu este 
Tntampinat cu surle si trambite. Nici 
mScar cu prietenie, ci cu ostilitate fatisa. 
Nu ?si poate da seama daca acest lucru 
e din cauza muncii sale sau este ceva 
mai mult in Trewarthan. Nimeni nu Ti da 
nici o explicate despre functionarea 
defectuoasa a farului de la Fetch Rock, 
asa ca toata speranta in a descit'ra 
misterul st3 in ascutimea mintii sale. La 
apusul soarelui, in data de 29 aprilie, 
totul pare fain trumos, Tntunericul se Ias3 
meet, marea este calma... dar deodata o 
sirena de cea{3 Tncepe sa sune, o negura 
deas3 vine pe canal direct catre oras, iar 
farul de la Fetch Rock este intr-o beznS 
totala. Parker Tncepe sa Tsi faca probleme 





despre felul in care vor intra pescarii in 
port si pleac3 spre far pentru a vedea ce 
s-a intamplat cu muncitorii de acolo. 
Inarmat doar cu o busola, cu harji si cu 
inteligenta brici, Parker descopera ca 
Trewarthan si farul de pe coastele por- 
tului au o poveste foarte sinistra si ca 
timpul nu este ceea ce pare. 

■ Koniec 



TOTAL AIMIMIHILATIOIM REVIIME? 



In ( adrul unui 'lisf urs tinut in 
Washington la DigiPen Institute of 
Tci hnology, Chris Tayl(jr (pre$edintele 
( i. is PDwered dames, cei respons.ihih 
pentru Dungeon Siege] a de< laral ( 3 
un sequel |X'iitru Total Annihilation 



este in Iik ru. Pentru cei ( are nu stiu, 
Chris Taylor a fbsl designer la ( avedog 
si responsabil pentru Total Annihilation, 
unul dintre < ele mai revolufjonare (si 
probabil unul dintre cele mai tre< Ute 
( u vederea) RTS-uri. 
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Singles — Flirt; Up Your Life 



Producator Rotobee 



Distributor Deep Silver 



Data lansarii aprilie 2004 



On-line www.singles-the-game.com 



Undeva in mintea celor de la Koch 
Media o rotija s-a oprit. Sau a Tnceput s3 
se invarta ca nebuna. Pai nu ne ajungea 
Sims-u'? Se pare ca nu, din moment ce 
o s3 avem propriul nostru Big Brother. 
Asttel si-au laudat productia voyeur-ii 
de la Koch Media. „Productia" are si un 
nume: Singles - Flirt Up Your Life si, 
dupa cum ne putem da seama, Tsi pro- 
pune S3 va faca s3 uitati de prieteni, 
prietena, familie, caine, pisicS, pesti, 
papagal si, nu in ultimul rand de, vorba 
cantecului - „o casuja cu mama la 
geam". Si s3 v3 tin3 cu ochii beliti in 
monitor, doar doar s-or Tmperechea 
zurbagii aia la care te uiji toata ziua mai 
abitir ca la „simsu" care face baie. 

Metoda magica prin care cei de la 
Koch Media cred c3 Isi vor atinge 
scopul si vor transforma o generate de 
gameri Tntr-o armata de castravetJ cu 
ochi este ...ta da da dam... romantismul. 
Care s3racul paleste in fata unei promi- 



<bS'5 





siuni de „full frontal nudity, foreplay 
and a little bit of slap'n'tickle", aruncate 
aparent intamplator pe undeva pe la 
mijlocul comunicatului de presa. Si asa, 
ne vom clati ochii cu vreo 1 3 perechi 
care se vor certa, se vor „impaca", se 
vor „?mpaca", se vor ... aji prins ideea. 
Cel putJn asa am priceput eu. 

„)ocul" vine cu cinci elemente care 
trebuie controlate: Romance, Friend- 
ship, Sex, Fun si Trouble. Nu stiu exact 
cu ce se m3nanca primele si ultimele 




dou3, dar, cum se spune... om trSi si om 
vedea. Are si site si vine gramada peste 
noi prin aprilie 2004. 

■ ciol-AIM 




\ ALLEGIANCE - COD SURSA 
/ PE GRATIS 



Cei de la Microsoft Research s-au trezit intr-o dimineaja 
cu fata la tavan (fusese cutremur...) si s-au decis sa facS 
k-i i< ili niste gameri. Rezultatul? Codul sursa* pentru Alle- 
giance (un foarte bun simulator spatial oriental pe 
multiplayer, care din pac ate nu a avut succes) este acum 
oferit gratis oricarui doritor. Daca va tine teava sa down- 
load-ati toti cei 51 1MB ai codului sursa, atunci clati o fuga 
pan3 pe www.research.microsoft.com/research/allegiance. 
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Demo pe CD 
Imagini pe CD 
Wallpaper pe CD 
Film pe CD 
Patch pe CD 
MOD pe CD 



'~ simbolurilor 



In cazul prezen(ei unuia 

dinlre aceste elemente 

peCD-ul LEVEL. 

simbolul va avea 

culoarea neagra Tn 

caseta tehnica Restul 

vor fi rojn. 
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ToCA Race Driver 2: 

The Ultimate Racing Simulator 



Asta da nume! 

Codemasters si-au constaiit un nume mare 
Tn simulatoare. E de ajuns sa zic Colin 
McRae, la care Tnca se lucreaza si care va 
ajunge imediat la numarul patru, si va dafi 
seama despre ce vorbesc. Daca v5 mai 
aduc aminte si de ToCA Race, veti zice ca 
nu se poate. In momentul in care am sa v3 
mai spun si de ToCA Race Driver 2: The 
Ultimate Racing Simulator, o sa spunefi ca 
din doua una: ori Sebah e cu vaca, ori cei 
de la Codemasters au gargSuni la creier. 
Cum prima dintre ele iese din discutie 
datorita imposibilitatii teoretice si practice 
de a se materializa in acest univers si Tn 
miliardele ce vor urma Big Bang-urilor 
viitoare, trebuie sa ne oprim asupra celei 
de-a doua. Aceasta Tnsa poate ti 
interpretata: dupa ce ai vandut un joe in 
peste cinci milioane de exemplare, nu poti 
sa lasi conceptul balta. Mai e Tnca eel putin 
un uger de muls. Asa ca, iata, va fi lansata 
continuarea simulatorului, Tntr-o versiune 
ce va fi „the ultimate", adica cea mai si mai 
frumoasa, realists, captivanta etc. dintre 
toate jocurile de acest gen care au aparut 
pana acum. S3 trecem insa peste cuvintele 
de lauda cu care producatorii isi constru- 
iesc imaginea dinaintea lansarii produsului 
si sa vedem ce va contine acest joculet. 

Putere 

Puterea unui joe, si Tn particular a 
unui simulator auto, provine din mai 
multi factori, dar poate eel mai important 




este fizica masinii, comportarea realista a 
acesteia pe diferitele tipuri de carosabil, 
diferentierea Tn functie de puterea 
motorului, de tipul tractiunii etc. Din 
pacate, acestea sunt date pe care nu poti 
sa le ob{ii decat din declaratiile 
producatorilor, declarajii a cSror validitate 
nu poate fi probata decat Tn momentul Tn 
care vom avea jocul. Pana atunci, se aude 
cS jocul va fi cat se poate de realist. 
Afirmajiile producatorilor converg Tnspre 
definirea lui ToCA Race 2 drept unui 
dintre cele mai realiste simulatoare de 
panfi acum. Judecand dupa produsele pe 
care le-au lansat pana Tn acest moment 
(Colin McRae), precum si dupa primul joe 
al seriei, s-ar putea sa si reuseasca. O 
veste Tmbucuratoare este cea a elaborarii 
unui Terminal Damage Engine, un 



algoritm care se va ocupa numai si numai 
de calcularea si de redarea damage-ului 
masinilor. Parbrize sparte, usi scoase, 
directii busite, roti smulse de la locul lor, 
toate vor contribui din plin la cresterea 
spectaculozitatii cursei. Daca aceasta se 
va ridica la Tnaltimea afirmatiilor, atunci 
ToCA Race 2 va face pasul urmator Tn 
categoria simulatoarelor. Hiba pe care o 
aveau majoritatea aparitiilor recente 
provenea tocmai din lipsa unui sistem de 
damage sau din implementarea rudimen- 
tara a acestuia. 

Se pare ca vor fi cam 35 de 
supermasini, nume mari Tn campionatele 
din intreaga lume, printre care: Ford CT, 
Aston Martin Vanquish, Jaguar XKR, 
Nissan Skyline si AMG-Mercedes CLK. 
Acestea vor participa la aproximativ 31 de 




Cu FORD-ul In croaziera! 



^i ceva clasic! 
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campionate de pe mapamond, incluzand 
1 5 stiluri diferite, cum ar fi: GT Sports Car 
Racing, Street Racing, Rally, DTM, V8 
Supercars, Rally Cross, Formula Ford, 
Classic Car Racing, Super Truck Racing, 
Ice-Racing, Convertible Racing, Perfor- 
mance Cars si altele. 

Efecte 

Ochii nostri vor asista la un festin. 
Nu stiu numarul de poligoane care se 
vor Tnfratj pentru a ne prezenta cat mai 
detaliat fiecare coltjsor al monitorului, 
dar vor fi destule. De fapt, cam de aici mi 
se trage si o oarecare strangere de inima\ 
Sper sa nu joe ToCA Race cu 5 frame-uri 
pe secunda\ Evolurja motorului grafic cu 
care va veni jocul este evidenta. Masinile 
arata" superb si au multe detalii. Mai mult, 
peisajele se prezinta" cum rar mi-a fost 
dat sa" vad. De fapt, la vederea pozelor 
din joe, Mike s-a oprit la copacii din fun- 
dal, a c5ror textura" este tntr-adev3r 
textura, nu o duplicare la infinit a 
acelorasi modele. li vom putea admira in 
31 de locatii diferite in care se vor 
desfasura cursele si pe cele 52 de trasee 
care vor face parte din acestea. 

Dup3 cum am fost obisnuitj si in 
primul ToCA, interactivitatea cu jucatorul 
se va realiza si prin poveste. Producatorii 
nu au renunfat la aceasta si ne vor oferi 
aceleasi motivatji pentru a castiga cursele 
sau pentru a termina campionatele in 
pozitji de top. In plus, Al-ul celorlalti 21 
de concurentj aflatj pe traseu odata cu 
noi va fi destul de agresiv pentru a ne 



supune la grele Tncercari si pentru a ne 
testa rezistenta la stres. 

Multiplayer-ul nu va lipsi nici pentru 
cei care vor detjne varianta pentru Xbox 
a jocului si nici pentru noi, cei cu PC-ul. 
Detalii mai multe nu exista, referitoare la 
un LAN adevarat si nu doar posibilitatea 
de a ne jucat pe net, dar sa speram ca cei 
de la Codemasters nu sunt la fel de 
zgarcifi ca EA-ul. 

Mai multe despre joe ar trebui sa" vina 
peste cateva luni, cand este anunr,ata 
lansarea oficiala. De data aceasta chiar nu 
am chef de amanari.© 

■ Sebah 
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Lords of the Realm 

La castel Tn poarta oare cine bate? 



...si mai ales cu ce? Cel mai probabil 
raspuns ar fi „berbecul", cunoscut 
special isti lor drept cea mai eficienta 
sonerie a Evului Mediu. Raspunsul este 
garantat, iaroaspetii vor fi primiti cu cea 
mai mare caldura, cu dusuri fierbinji si 
cu sesiuni de acupunctura oferite de cei 
400 de arcasi alesi pe spranceana. 
Totul pentru binele vizitatorilor. 



Vizifcatorii... au venit Tn oras... Conversatia imediat 




... cata frunza, cata iarba. Adica 
aproximativ 60.572, dupS calculele 
unui faran pedepsit sa faca media 
aritmetica dintre numarul de fire de 
iarba de pe campul vecin si numarul de 
graunte mancate intr-un an de porum- 
belul favorit al nobilului local si sa scrie 
rezultatul de 3000 de ori pe un bob de 
orez. Spectacolul oferit de cei 60.572 
de musafiri a intrat in analele istoriei, 
taranul nostru a intrat in analele statis- 
ticii matematice, iar nobilul local a intrat 
in pamant. Cu tot cu acareturile sale. 
Cam asa arata un episod din viaja de zi 
cu zi a Evului Mediu, perioada intune- 
cata in care eel mai r3u lucru care {i se 
putea intampla (nobil fiind) era sa-ti vina 
vecinul in vizita, iar conversatia imediat 
urmatoare era la ordinea zilei. 



urmatoare™ 

„Vecine! Am nevoie de niste 
materiale de constructii! Ai?" 

„Am! Vrei?" 

„Da! Trimit un scutier sa le 
incarce?" 

„Nu, vecine, se poate?! Ti le trimit 
eu cu catapulta! Si mai trimit niste baieti 
sa se asigure ca le-ai primit!" 






Ur mar He conversatiei 
imediat urmatoare™ 



...si le-a trimis, c3 dacS nu le-ar fi 
trimis, nu s-ar fi facut joe medieval. Cu 
lorzi, asedii, t^rani asupriti, sabii, 
danezi, saxoni si toate cele, precum in 
cronici, asa si pe PC. $• a fost facut bine, 
pre legea mea!! Atat de bine, ca i-am 




Ce va uitati, pifanilor? N-afi mai vazut Care a|i ros zidul, ma?!? 

catapulta? 
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Regatul vazut din avion 

rejinut si numele. Lords of the Realm. 
Doi, c3 a mai fost unu (1 ), pe care l-a 
cam acoperit istoria. 

Nu credeam vreodata ca o sa mai 
aud numele asta, dar iata ca Istoria se 
Tntoarce pe cealalta parte si Lords of the 
Realm reuseste sa scoat3 putin capul si sa 
baiguie J'll be back!!!". Curios, plec 
urechea la zvonuri (datate 2001 ) si aflu 
c3, ?ntr-adev3r, Lords of the Realm va t'i 
scuturat de praf, lustruit si trecut prin filtrul 
rafiunii acelorasi indivizi cu capetele pline 
de z3ng3nit de sabii si de armuri, si 
anume Impressions Games, vasalii 
seniorului Sierra. Care vasali se comporta 
intr-un stil care ar face cinste pana si celui 
mai Tnversunat tortionar medieval. Adica 
ne tin in intuneric de aproape doi ani si, 
din cand in cand, ne mai flutura prin fata 
ochilor infometati cate o bucatica 
apetisant3 de screenshot si cate o can3 cu 
trailer proaspat. Cat despre vreun demo, 
insa Doamne, s3 ne ierti! Nici cat negru 
sub unghie. Asa c3 momentan va trebui 
s3 ne imbat3m cu ap3 rece, doar, doar s-o 
transforma si apa asta in vin, si sa credem 
tonele de text si miligramele de imagini 
furnizate de Impressions. 



'1M 

Cronicile scrise 



...denumite pompos „comunicate de 
pres3" si aruncate una dupa alta ca bolo- 
vanii din catapulta, mai au putin si o s3 d3- 
rame zidul de neincredere construit de ze- 
cile de titluri de toata aisinea. Se spune c3 
o s3 fii, o s3 faci, o sa dregi, o sa invarti, o 
s3 te invarti, o s3 castigi, o s3 pierzi s.a.m.d. 
Adic3telea? Pai o sa fii acelasi senior feudal 
cu acteTn regula, o sa faci vizite vecinilor, o 
s3 dregi ceea ce au stricat megiesii care au 
apucat sa te viziteze primii, o s3 invarti pe 
degete o armat3 de preoti (biserica isi va 
b3ga coada pan3 la fund in afacerile tale), 
o s3 te invarti in stanga si in dreapta in c3u- 
tarea unor negutatori cinstiti, o sa castigi 
respectul oamenilor si o sa pierzi nopti 
Tntregi lipit de calculator. De ce? Pentru c3 
„lt's good to be the King!". Cum? Cu 
ajutorul hoardei de soldati (care vor fi multi 
si diversi) si/sau cu ajutorul hoardei de 
neuron i. Ca tot veni vorba de neuroni, 
sistemul diplomatic a fost putin imbun3- 
tatit. Nu ne-au spus cu ce. 

Toate acestea se vor Tntampla 
candva intre anii 850 si 1350, undeva 
Tn Europa si in timp real. 



Pe ei, saolinii mei! Pe ei, vitejii mei! Pe ei, pe ei pe maa... 



Cronicile pictate 

...dau impresia unui engine 3D bine 
lucrat, desi artwork-urile indica o grafic3 
oarecum „cartoony". Dar poate sunt eu 
mai ciudat si nu v3d imaginea de 
ansamblu. Mai multe... mai multe o sa 
afl3m prin martie, cand va fi catapultat pe 
rafturile magazinelor direct din fortareata 
Impressions Games. Eu sper s3 
nimereasca unde trebuie, adic3 direct la 
inima mea, pentru c3 n-as suporta sa 
taraie prin noroi blazonul Lord of the 
Realms. Aaa, uitasem! l-au fixat pretul. 
CicS o s3 cear3 50 de galbeni pe el. 'eftin. 

■ cioLAIM 
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Juiced 



Este timpul pentru ceva mai bun 



De cand cu promovarea asta fantasticS a 
curselor ilegale de masini, toata lumea 
Tncepe sa se dea pe acest stil de viat.3 si 
Tntreprinzatorii tac tot ce pot pentru a 
prinde o bucata din ceea ce se cheama 
ban. Este evident feptul ca pentru a-ti face 
o masina super, pSrtile corespunzatoare te 
costa de te usuca, iar firmele de profil 
produc din ce Tn ce mai multe tipuri de 
ustensile, care mai de care mai inutile si 
mai colorate, pentru a mai scoate un ban 
din buzunarul clientului. Dupa cum este si 
normal, toate aceste tendinte se observa si 
in industria jocurilor, unde din ce in ce mai 
multe jocuri de acest tel apar pe piat.3. A 
fost Underground, care cu toate ca grafic 
stralucea din toate puterile, nu emitea nici 
macar o scanteie din punct de vedere al 
gameplay-ului. Cu toate blinc-blincurile 
sale si cu toate masinile cSzute din 
posterele de pe pereti, acest NFS nu a fost 
in stare mai de nimic, si cu toate c3 se 
cumpara in draci, nu place chiar tuturor. 
Cam aceeasi poveste ca si cu Sims, cu 
toate add-on-urile sale. Daca Tntrebi pe 
cineva daca se joaca asa ceva, ar fi in stare 
sa iji dea un sut Tn fund cu spiju', dar in 
toate topurile sSptSmanale ale vanz3rilor 
de jocuri, eel putin trei produse cu 
numele Sims ocupa locurile fruntase. 
Acum este timpul pentru cei de la Ac- 
claim sa se batS cu pumnul in 
piept cu noul lor joe. 

Partes zemoasa 
este cea mai 
buna 

juice Games, o 
firma producatoare de 
jocuri de care nu am 
mai auzit pana acum, a semnat un con- 
tract prin care Acclaim, firma renumit3 



pentru nenumarate jocuri de mare 
succes, se va ocupa de distributja 
ultimului proiect, numit, pur si simplu, 
juiced. Dupa cum va spuneam si Tn 
prima parte a articolului, juiced este un 
joe care te va arunca cu capul Tnainte Tn 
valtoarea curselor ilegale de masini, 
unde seTnvart mai mulfi bani ca Tn For- 
mula 1 . Glumeam... nicaieri nu se castigS 
bani mai multi ca Tn Formula 1 . 

Acum totul se bazeaza pe cat de 
urat poti sa vorbesti cu restul competi- 
tor! lor, pe cat de bine pofi trage de volan 
Si pe cat de capabil esti sa nu cheltuiesti 
tofi banii cu fetifele care se Tnvart pe 
langa masinufa ta plina de abfibilduri si 
sa mai bagi ceva sub capota. Cei de la 
juice Games se lauda cu ceva, care, daca 
iese cum trebuie, va da clasa concuren- 
tului sau direct, NFS Underground, cu 
toate ca pana la aparitia sa acesta va fi 
deja batran. Se zice c5 acest joe se va 
bucura de o lipsa totala de liniaritate. 
Adica cum? Adica nu stiu... Poate ca vei 
putea provoca pe oricine la o cursa, 
dar acest lucru nu mi se pare 
prea logic. Daca nu ai o 
masinS cu de toate, 
poti s3 fii tu 



zmeul zmeilor, c5 tot degeaba. D3-i lui 
Titi Aur o Dacie, suie-te tu Tntr-un WRC 
si o sa fi dai clasa pe orice linie dreapta. 
Oricum, ei asa zic si noi trebuie s3 Ti 
credem pentru ca altceva nu avem ce face. 

Tot ei se mai lauda cu modele 
realiste a peste 50 de masini luate cu 
licenta. De-a lungul jocului te vei putea 
pune la volanul unor masini ca: Toyota, 
Honda, Nissan, Dodge, Ford, Mazda, 
Mitsubishi, Pontiac, Holden, 
Volkswagen, Fiat, Renault, Subaru, 
Peugeot si Chevrolet. Sincer, am auzit de 
toate masinile pe care le-am enumerat 
mai sus, dar de Holden nu am auzit... 
Slava Domnului c3 exists Internetul si cS 
Stim sS TI folosim. Interesante masinutele, 
dar in afarS de cea din banner, care mai 
aratS a masina de curse, restul parcS sunt 
de familie. Dar iar nu conteaza pentru cS 
d-aia sunt atatea firme de tuning, care Tsi 
pun mintea la contribute pentru a face 
din rahat bici. Printre aceste firme de 
care te pofi folosi si in Juiced se numara: 




A'PEXi, AEM, 

Bridgestone, Ferodo, Konig, Alpine si 

HKS. NumSrul acestora nu mi se pare 

foarte mare, fata de eel prezent Tn NFS 

Underground, unde parcS nu se mai 




Prin suburbiile americane 



Strazile din San Francisco 



O m.isin.i galbena 
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terminau. Cu toate acestea, upgrade- 
urile si personalizarile care se pot aduce 
masinilor sunt in numar de mii. Nu 
strambati din nas doar pentru ca asa am 
fac ut si eu. Cred ca este doar un fel de a 
spune... „mii"... cred c3 este ca si cum te 
ridici plin de la masa si spui ca tocmai 
|?-ai ingrasat cu zece kile. Trebuie doar 
sa intelegem ca vor fi „foarte multe". 
O alta adaugire importanta adusa 
acestui joe este introducerea unui sistem 
de damage al masirtii. Ca rezultat a 
eedback-ului negati\ primit de Under- 
ground 1(k mai din cauza lipsei a< estui 
element, cei de la Juice Games s-au JM 
gandit ca ar ti bine sa se introduca un 
sistem realist de calculare a impactului si 
doar o mica 1 parte de arcade sa mai 
rSmana pentru spectacu- 
lozitate. Cemai spun si 
suna l)inc este posibi- \ 
litatea de a-ti alcatui o 
echipa care se ocupa 
de partea mecanica a 
masinii si se zbate 
pentru ca totul sa 

a bine. Nu va 
Irimile rumva eu 
gandul la The Fast and 
The Furious, unde 



e bine ca nu noi o sa ne 
manjim cu ulei. 

Cu trotineta pe coclauri 

Pana in toamna, cand va aparea 
acest joe, va trebui sa ne multumim cu 
bicicleta din dotare si sa ne mai dam 
din cand in cand cu cate un Under- 
ground, daca simtim nevoia sa mai dam 
un NOS in nasul adversarului. Sa 
speram ca cei de la Juice Games vor 
face o treaba buna si nu ii vom injura ca 
pe cei de la EA. La revedere, doamna, 
ne vedem la toamna! 

■ Koniec 
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Eu zic Ferrari, ei zic ca nu au Ferrari... ? 



Pur <;i simplu: JUICED! 
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De foarte mult timp, cand cineva spune 
fotbal pe calculator, spune FIFA. De ani 
de zile, cei de la EA Sports detin 
monopolul asupra majoritajii 
simulatoarelor sportive, iar 
simulatoarele lor de fotbal nu au avut 
pana acum nici un adversar serios. Se 
pare ca cei de la KONAMI s-au cam 
saturat de aceasta" situatie si au facut o 
Tncercare de a detrona seria FIFA. Au 
mai avut cateva tentative si pana acum, 
dar nu au tost soldate cu un succes 
prea mare. De data aceasta, au reusit s<1 
dea o lovitura destul de puternica" masto- 
dontului EA cu Pro Evolution Soccer 3. 
Cu toate ca" la noi nu s-a bucurat de o 
reclama pe potriva jocului, el este t'oarte 
jucat prin straindtaturi, unde s-a format 
o comunitate foarte puternica, cu 
.forumuri, strategii si tips and tricks-uri. 
Desi jocul a tost lansat anul trecut prin 
noiembrie, la noi a ajuns d-abia acum 
Tn varianta pe DVD, nici macar pe CD. 

Pierluigi Collina — omul care a 
distrus o tana intreaga 

Primul lucru care m-a lovit la acest 
joe a fost coperta CD-ului. Si asta doar 
pentru ca pe ea troneazS nimeni altul 
. decat prietenul nostru foarte apropiat, 



ai este 
mSrunte 



Pierluigi Collina. Nu cred ca\V i 
nevoie sa va povestesc cate Vr 
a trebuit noi sa suferim din cauza lui. 
Forumuri le oricarui site romanesc care 
se respecta au eel putin un topic in care 
se discuta despre originile sale incerte, 
dar clar animale, despre metodele sale 
de arbitraj artistice, clar barbare, si 
despre ce ar vrea s3-i faca fiecare roman 
Tn parte. Si nici nu este de mirare si nici 
condamnabil. Sunt perfect de acord cu 
ei. Ahem... Dupa ce am fost Tnstiintat de 
un avizat in ale sportului cu balonul ca 
de (apt eel care ne-a terminat de 
sanatate a fost Urs Meyer, Tmi cer scuze 
in mod oficial pentru cuvintele urate pe 
care le-am aruncat c3tre dumnealui si le 
reped catre adevaratul vinovat. Dar 
pared nici Nea' Collina nu este de us3 
de biserica. Collina esti un CHEL! 

locul propriu-zis este portat de pe 
consola. Si nu doar atat. Este atat de 
portat de pe console, meat pentru a 
naviga Tn meniul sau trebuie sa fii 
familiarizat cu felul Tn care arata un con- 
troller de PS2, Tn cele mai mici detalii. 
Cei mai interesant a fost Tn momentul Tn 
care am Tncercat s3 vSd cu ce butoane 
voi fi nevoit s3 joe si, eventual, cum s3 
le schimb. Ghici ce... pentru pasa pe jos 
trebuia sa apas pe triunghi, pentru pasa 



Iung3 pe dreptunghi, pentru ?ut pe cere, 
pentru mai stiu eu ce pe butonul R1, si 
tot a^a. Dupa ce m-am mai dat prin 
meniu, Tnjurand de mama focului, am 
descoperit undeva care ar fi 
echivalentele pentru tastele normale. 
Dup3 ce le-am notat pe o hartie, ca sS 
nu le uit, m-am pus pe modificat. Am 
trecut cu bine peste acest adevSrat 
botez al focului si m-am apucat de joe. 

Deja cunoscutele tipuri de joe 
pentru un simulator de fotbal sunt 
prezente si Tn Pro Evolution Soccer 3: 
jocul doar pentru un test mic, eel Tn 
campionat, jocul Tn cup<5, 
antrenamentele si deja consacratul 
manager plus simulator. Adicd, de toate 
pentru to{i. DupS ce te vei perinda 
printi-un meniu specific celor de pe 
console, vei apuca, dupa destule 
minute de chiorat stramb Tn monitor, s3 
te joci si tu un fotbal. Daca te crezi 
meserias, vei trece direct la jocul Tn 
campionat pe un nivel de dificultate eel 
putin mediu. Dar te paste din nou o 
surpriz3. Nivelul de dificultate nu este 
lucrul cu care erai obisnuit pan3 acum. 
Nu vor juca mai bine adversarii, ci mai 
repede. Chiar asa. Nu este un Al mai 
performant pentru jocul pe un nivel 
mare de dificultate, ci doar un joe 



18 martie 2QD4 



\ 



\f\ 



www.level.ro 



RevieW I LEVEL 






excesiv de rapid si total nerealist. 
Singurul t'el in care am putut juca ceea 
ce consideram eu a fi fotbal si nu ping 
pong a fost pe nivelul douS stelute din 
■ cinci posibile. Pe o stea erau momai, iar 
pe trei erau Jackie Chan. 

Romanii sunt: cunoscuti de 
toata lumea 



Ca orice patriot care se respecta, 
am cautat imediat Romania printre 
echipele care se aliniau la startul in 
competitie. $i cum valoarea este 
recunoscuta pana si de KONAMI, 
Romania ocupa un loc de frunte si are 
1111 overall ce face sa crape de invidie 
orice echipa care a castigat in ultimul 
secol un campionat mondial. Fiecare 
dintre jucatorii care evolueaza la echipa 
noastra nationals isi poate recunoaste 
numele - scris corect, dar citit prost - si 
numarul de pe tricou. Cam aici se 
termina Tnsa orice asemanare cu 
realitatea, deoarece meclele nu sunt nici 
m5car apropiate de realitate. Nu se 
poate spune acelasi lucru si despre 
numele Internationale importante, cum 
ar fi Beckham, Ronaldinho sau Zidane. 
. Ei pot fi recunoscuti pe teren cu 
usurinta, deoarece sunt unici. 

Toate meciurile se desfasoara flu- 



ent, datorita unui engine performant, si 
cu o grafica de excepfie. Dupa umila 
mea pSrere, grafica este eel mai mare 
plus al acestui joe, deoarece din punct 
de vedere al gameplay-ului nu sta prea 
stralucit. Stadioanele sunt facute foarte 
bine, animatiile jucatorilor sunt mai 
placute si mai reale comparativ cu cele 
din FIFA, iar cut-scene-urile sunt unul 




dintre punctele forte. Din nefericire, 
sunt cam repetitive si dupa ce le vezi de 
cateva ori, te cam saturi si treci repede 
peste ele. 

FIFA poate sta linistita 

$tiu ca am inceput articolul pe un 
ton optimist, chiar de lauda fata de acest 
joe. Dar acele cuvinte de lauda erau 
aduse de cei din afara. Mie nu mi s-a 
parut un cine stie ce super joe si, in 
orice caz, nu o concurenja puternica 
fa{a de FIFA. Daca ar fi vreodata sa" aleg 
Tntre FIFA si Pro Evolution Soccer 3, pofi 
s3 juri cu mana pe portofel ca voi alege 
FIFA. 



Titlu 


Pro Evolution Soccer 3 


Gen 


Simulator sportiv 


Producator 


KONAMI 


Distribuitor 


KONAMI 


Ofertant 


Best Distribution 
Tel. 021-345.55.05 


Procesor 


Pill 800 MHz 


Memorie 


1 28 MB RAM 


Accelerare 5D 


min. GeForce 3Ti 64 MB 


ON-LINE 


www.konami- 
europi\com/pes3/ 
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School Tycoon 

E timpul sa te pui cu burta pe carte 



„Pr-in prezent-a s-e adevereste ca sub- 
semnat-ul Cielan vladiMir sa remarca-t 
pri-n imconpetenta sa care afost si mo- 
tiv-ul ptr. care cer sa fi-u trimis sa ma 
reeduchez la scoala care a-m freg- 
ventato cand eream mic si nam invatat 
nimic ptr. c3 eream o lichea si fum-am 
in toaleta cu golanii care a fost ca mine 
cand erea mici pentruca eream idolul 
lor cand am ajiuns mare." 

Se iau masuri 

Autocritica aspra a lui 
Ciolan Vladimir a determinat 
colectivul redactional LEVEL 
sa ia o decizie cu privire la 
reeducarea sus numitului re- 
dactor, motiv pentru care to- 
varasul Mihail Stegaru, ac{io- 
nand in bunul interes al 
intregii echipe, a propus ex- 
cluderea lui Ciolan Vladimir 
din colectiv pentru o vreme 
si retrimiterea lui la o scoala 
de partid. Redacjia spera c3 
cele cateva saptamani pe- 
trecute la scoala il vor aduce 
pe Vladimir pe calea cea bu- 
na si Tl vor transforma intr-un 
element pozitiv al societatii 
si, de ce nu, Tntr-un om mai productiv, 
care va face cinste colectivului si intregii 
natiuni romanesti. 

„Stimate redactor-set al revistei pen- 
tru tineret LEVEL, v-am primit recoman- 
darile cu privire la tovarasul Vladimir si 
vom incepe demersurile pentru a fi nu- 
mit in t'unctia de director al scolii gene- 
rale din Fiintestii de Deal, o comuna Tn 
care bautura le-a rapit ultimul director, 
Serafim, care datorita problemelor sale 
cu alcoolul a fost considerat o persoana 



indezirabila si a fost trimis sa se vindece 
de aceasta patima. Credem ca timpul 
petrecut Tntre acei oameni devotati Par- 
tidului il va transforma pe tov. Ciolan 
Vladimir Tntr-un element folositor 
societatii-" 

4.5.SOQ4. miercuri. 

Ajungerea. 

„A-m ajuns Tn comuna Fiintesti de 
Deal unde oameni i care este important 
dpdv a-l importantei lor ma-u primit cu 




o emotle care ma miscat pana la plans. 
Mia iesit primarele Tnaintea mea cu 
cheia orasului cucare a-m descuiat 
scoala care ar fi fost plina daca ar fi fost 
construita deja. Da' oamenii mia zis c3 
scoala nu e construita ca fostul director 
a vanduto pe beutura si daia Iau tremis 
la dez ... desal.... la spitalul 3la undete 
tine f3r3 tuic3 pana it revi si esti om iara- 
si. $i barosanii comunei mi-a zis c3 daci 
m3 simt tn stare si am compotenenta 
care im trebe Tm da ei bani sa 



un lectop clinala ca toti direc- 






torii are asa ceva. A-m luat 






lectopu mam uitat la el, el sa 






uitat la mine si a pornit, ca 







consrtuesc scoala cum vrea eu si dac3 
copii vrea sa vina imi mai da bani. $i 
mia dat ei 5 zeci de 000 de dolari s-a 
zis s3 fac ce vreau cu ei numa scoala s3 
ieasa". 

5.D5.2DQ04. joi. Terminarea 
ajungerii si stabilirea 
ramanerii 

„A-m dormit bine. Ma-m sculat 
odihnit si a-m zis s3 Tncep s3 construesc 
scoala. A venit ieara la mine maimarii 
comunei si mia zis c3 ami da 
un lectop clinala cS toti dif 
tori i are asa ceva. A-m lual 
lectopu mam uitat la el, el 
uitat la mine si a pornit, ca 
inainte s3 ma uit la el a-m 
ap3sat pe butonu de aprin- 
dere a lectopului. Dupe ce a 
pornit a-m v3zut ceva asa 
colorat pecare scria scHool 
tYcoom sau asa ceva si am 
dat die (ionel mia spus cum Ti 
zice atunci cand apesi soa- 
recu) cu soarecu pe el. Cand 
a pornit am v3zut c3 erea un 
joe s3-ti construesti scoal3 
egzact ca situaUa mea din 
comun3 si am zis s3 incerc c3 
cine stie ce m3 invat3. 

Inainte ca s3 pornesc jocu, ionel, 
Baiatul vicelui mia zis c3 s3 m3 asigur 
c3 lectopu e clala de conpetijie c3 jocu 
nu merge pe jiunghiuri dinSlea de 
sec3n-hend si c3 cere res... rescu... pu- 
tere da nu prea stie de ce. lam zis s3 
stea linistit c3 taxu si cu primaru a avut 
grije s3mi dea un lectop de conpetuie si 
c3 mai bine s3 m3 invete cum se jioac3. 
Da el a zis s3 nu m3 spariu c3 jiocul are 
un tutoliar (adic3 un program clinala 




Matematica nu e „cool" 



Punx not dead! 



( iiltui-. i la „zu Haus" 
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care te TmvatS s3 jioci dacS nu stiiii) care 
este bine facut. Da eu crecS nu stia ce 
zice c3 Eu am v3zu-t tulitotoralu si nu 
ma invSfat nimica decat sa pun un fel 
de hanbar pe pamant care ei zicea c3 e 
salS de clasa\ Si a-m mai vSzut c5 banii 
nu creste pe toate cinpurile si sant cam 
putini si nu sti de unde vin, numea 
unde se due. E pacat c3 io voiam s3 
vin3 banii nu numea se se duc5. 

6-OES.vineri SCdoo] mi 4tru. 

A-m incercat s3 fac la scoala cum 
faceam la Taicun, da mia fost tare greu 
cand a trebuit s3 m2 urc an stejaru de 
ImgS scoala ca s5 v3d cum 
se vedea pe lectop. lonel 
mia rStase c3 jiocul are zum 
de-i poti vedea la copilu 
albul okilor. Mia fost si mai 
greu sa marunc din stejarul 
3la mare ca s3 fac ca zumu. 
$i am speriat si pe Vasilica 
care sa speriat cTnd iam ca- 
zut in cap. Da dupea ce iam 
esplicat ca io de fapt sant 
zumu sa mai calmat da a 
chemat felcerul sa vada 
daca sant bine. 

C-zie: zumu Ssta e tare fain ca poti 
s3 vezi ce face elevii t3i care face numea 
prosti care e de ras si os3 razi c3 e de 
ras tare. 

A-m ma-i ocservat c3 poti ca sa vezi 
si ce face copiiiii in clSsile care seamana 
cu neste hanbare de care ziciam ca 
tenvaja tutoialur sa le pui la anceput. 
Trebe numea s3 pu-i soarecu pe un 
buton (da numa dupea ce a-i ales han- 
baru pe care vreai ca s-3 vezi copiiiii 
dinauntru lui al hanbarului) care zici ca 
e o dinaia cu care a venit o domnuc3 
care vreea sa ne traga in chipuri d-alea 
care se misc3 and te uiti la ele. lonel 
zicea c3 camera ai zice la aparatu 3la. Io 
zic c3 e bine c3 tea I3sat s3 te uiti la co- 
piluti c3 iear razi cum arat3 si ce face 
cand e neascult3tori. Am ris ca un tine 



cand learn v3zut. Da numea odat3 sau 
de doo ori c3 apoi face la fel si ionel 
zicea c3 sa plictisit. 

7.5.2003 sanbata 

Az ploo afar si a-m zis s3 stau an 
pat cu lectopu c3 a-m Tmceput o incer- 
care c3 poti s3 incerci ma-i multe incer- 
cari pe care tile d3 jocu. A-m terminat 
m-ai multe da erea usioare p3n3 a-m 
dat de una care m3 punea s3 dau afar3 
profesori scunpi si s3 i-au din3ia eftini. 
Atunci a-m aflat c3 profesoriii estia e de 
mai multe feluri dpdv a-l conpetenentei 
lor da si a felului cu care se 




conporteaz3 cu elevii. Adic3 dac3 am- 
vatatoru e mai a-l dracului scolerii le e 
frica de el inva{3 mai bine da e mai 
strexati. Da dac3 imv3t3toru e mai pii- 
nea lu Dz-eu si nui deciuplineza atunci 
ei sio ia in cap si devine bagabonti si nu 
Tnvata. Si tot asa, amv3tatoru poa s3 fie 
mai cu dox3 sau mai sarac cu cunosti- 
intele si atunci are leafa mai mic3 care 
dac3 e mare si nai bani nu e bine. 

Dupea aia a-m Tncercat alte Tncer- 
c3ri care e mai grele c3 se terminS baniii 
si fara bani te d3 afara si nu m-ai iesti 
directore. $i poa s3 vin3 si un vant mare 
care s3 teia pe sus cutot cu scoal3 cu 
tot. $i nu e bine c3 se strica hanbarele si 
tre s-3 le repari si ca s3 le repari trebu- 
ieste maistori la care le faci casele lor 
care costa. Care este cosistitor si te 
costa. 




7.5.2QD3 sanbata. IMoaptea. 
Sf arsitul terminarii 

A-m vorbit cu primarele care a zis 
c3 s3 nu mai stau pe la ei c3 scoala nu 
se construeste ca pe lectop si c3 
Taicunu ala vroia sal stearg3 c3 numea 
a ras la el da scoal3 ia fost greu so fac3 
si so ntretina si a zis c3 aproape ia Tm- 
blocat lectopu cand a vrut sa schinbe 
rezolucjia so fac3 la maxim c3 i se mijca 
ca melcu si totusi era de conpetitie 
lectopu si c3 la inervat c3 avea inerctie 
scrolu. Adica nu se oprea atuncea cind 
ti se oprea si soarecu din scrol. 

Da a zis c3 nui nemica c3 s3i zic lu 
maic de ce a-m vazut la ei la 
comunS si la lectop si c3 s3 le 
zic la tineret c3 Taicunu 3la e 
aproape fain da nu asa de fain 
cum era Hospitalu ala cu 
themS pecare la jucat cand era 
copil si cucare a crezut ca 
semana taicunu si daia la luat." 

P.S. Concedierea lui 
Ciolan Vladimir pe motive de 
incompetents lingvisticS este 
eminent3. 

■ cioLAIM 
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AMR 10!!! Hai liberare!! 



Drop and gimme fifty! 



Ce-i aici, ma?? $coala sau fircus???? 
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Bighorn Sheep 



k w* 



D.ica vrei sa <ii in pal- 
mares asa teva, trebuie s9 ai 
iche tic pit ioare sigure 
si o pere he de bocanci 
solizi. Aceste creaturi ale 
muntelui se t.u.n.i pe unde nici cu gandul nu 
gandesti si au un areal care se intinde de prin 
Muniii StSncosi pan3 in Mexi< si chlai pans ?n 
Columbia. Ele isi g&esi siguranta In numJIr, 
ciurde Intregi misunand de-a lungul panteJor 
si.ini oase si prin i anioane adSnci, 



Black Bear 



Cu un areal de viat3 
i are a< opera* teritoriul a 4H 
de state din paitea de sud a 
icii, o mare parte din 
d,i si i in, ii si (i parte 
din Alaska, ursii bruni pot fi inialniti destul de 
frecvent, ( u toate c3 nu este la fel de periculos 
( ,i ii.iin sal, ursii grizzly, ursul negru atacJ 
oamenil atunt I i and i rede 1 3 \ ia{a puiloi s&i 
este in perk ol sau i &nd i auti mini are, Vsa c3 
eel ni.ii bine ai fi s3 fi ocoliti dac3 v8 mt.ilniti 
i n ei pe la vreun pit nit . 
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Cape Buffalo 

\t est animal este utuil 
i mai periculosi 
lumea intreagS. 
i auza lemperamentului 
impulsiv si a rnflrimii 
resionante, el si-a cSpStat poreda tit' 
lartea Neagr5. ( oamele sale masive indic3 
.ii.ii \.iisi,i. i ,ii si sexul animalului, Femeteloi si 
masculiloi lined le lipseste scutul protectoi 
dintre coarne care protejeazS baza craniului la 
masculil ,iilulii. t ape Buffalo este un animal 
foarte sociabil cu ceea ce nu reprezintS un 
pericol pentru el si IrSieste Fn cirezi 
impresionante i a numSi fmpreunS i u ahe 
erbivore, Vceste animate joacS un rol vital in 
ci ologia pSsuniloi afrlcane. 



~"| Caribou 

Cariboul american, 
i onsideral a fl unul si acelasi 
cu renul european, este o 

spec |q i u (i uii.'i migratoare 
- tie o lunglme lmpresionant3, 
Turmele de i ariboi pan urg 
suit' de mite In perioada dintre iarnS si vara. 
i ),u ,i ,u ilf cSnd s3 Vcknezi asa i eva, ai fi bine 
s.i te Imbrai I gros, pentru 1 3 1 el mai fret vent ii 

ii i.u.K mil prin tundrelc din nordul 
t anadel si prin Masks. 





Hunts 



Cand pusca e destul de lunga 




■ B Romanasii de la FunLabs s-au pus pe 
treaba si au scos un joe Tn fata caruia 
multa lume este nevoita sa-si scoata 
palaria. Deja cunoscute din numerele 
trecute ale revistei LEVEL, simulatoarele 
de vanatoare au cunoscut un succes 



nebun in redactie si nu numai. lata un binevenita. 



reflecta echipamentul, armele si tot ce 
mai tii Tn mana. Din nefericire, engine-ul 
grafic nu este chiar fara defect, uneori 
fiind prea evident locul unde texturile se 
imbina, iar o varietate mai mare a 
copacilor si a tufisurilor ar fi fost 



nou joe pe aceeasi tema, dar care nu se 
compara cu predecesoarele sale, atat 
prin feeling, cat si prin calitatea grafica. 

Ce e rau si ce e bine 

Prea multe lucruri diferite fafa de 
Trophy Hunter sau Deer Hunter nu sunt 
prezente in acest joe. Cu mid deosebiri. 
Trebuie specif icata de la Tnceput grafica 
excelenta de care se bucura Cabela's 
Dangerous Hunts. VegetatJa abunda, 
tufisurile, iarba, copacii si apele 
curgatoare sau statatoare sunt foarte 
bine realizate. M-am bucurat enorm 
cand am ajuns sa dau si de cascade de 
un extraordinar efect. Esle unul dintre 
foarte putinele jocuri in care personajul 
se bucura de o umbra Tn timp real, cire 
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Gemsbok 



in hkhI normal, a< esle 
impresionante animate 
membre ate familtel orj x si 

i>asest in Mrii .i ilf Sud. Se 

— ret unos( i le usor dupd; 

( oamele loi impiesionanle 

care uneori ajung la dimensiunl de pfin3 la m 
metru. I Hip3 i um este si normal, .» este < (mux! 

nu sunl mini, ii de tl<'< OT, I i sunt cm elcnl.i 

.um, i de apflrare ( iemsbok ul este un luptaioi L 
putemk si esle recunoscul faptul c3 un leu isi, 
poate gSsi moartea Ihtre coamole atesiui 

io/,il<ii ilc i. nli, i. 



Un minus al jocului, dar care poate 
pentru altii este un plus, este elementul 
arcade introdus. Vanatoarea nu mai are 
acel sentiment de satisfactie atunci cand 
reusesti sa gasesti animalul vizat. Acest 
element arcade despre care vorbesc 
sunt punctele de pe ecran care Tti indica 
exact unde este vanatul. Tot ce trebuie 
sa faci este sS gasesti traseul catre 
respectiva carne de tun si sa Ti arunci un 
glont Tntre ochi. Cu toate acestea, doar 
ceea ce trebuie sa Tmpusti este indicat Tn 
acest fel, restul vietuitoareloraparand 
din neant si nu de multe ori te trezesti 
fata Tn fata cu un ursulicS ce te face 
arsice. Inca un punt t Tn minus este 
damage-ul nerealist pe care TI face un 
animal vanatorului. Sa fim seriosi, daca 
un urs Tti rade doua labe pe spinare, nu 
mai misti, dar aici chiar Tti permiti sa te 
iei la tranta cu Mos Martin si sa Ti iei 
glanda. 

Sunetele care te Tnconjoara sunt un 
punct forte al jocului. Intr-una dintre 
\ misiuni pleci Tn cautarea unui vanator 
■care s-a pierdut prin munfi, singurul 
■ucru ce Tfi indica pozitia sa fiind 
%sunetul pe care TI face din goarna. 
Interesant. Alta parte nasoala este faptul 
..frc a nu Tti poti pastra echipamentul pe 
care il cumperi. Nu vei putea face 
colectie de arme si daca dintr-un tinut 
unde este primavara te duci undeva 
unde ?{i Tngheata turloaiele, trebuie sa Tfi 
vinzi pantalonii scurti si sa Tti cumperi 
un combinezon ca lumea. Acest lucru 
Jte va face sa fii mereu atent la bani si 
f cam tot timpul vei strange din buci i ^nd 
., te gandesti sa Tti cumperi ceva doar 
pentru o sesiune de vanatoare. 












www. Ievel.ro 



Review LEVEL 




j^r ' 



- Bear 

Capabil s3 atinga* di 

-ste irei metri in inalli 

, la opt sute de kilogi 

itate, ursul grizzly este cu 
wir.ii rege hire ursii din \me 

ilc Nord. AceastS sjx'iie de urs 
trage numeie de la un i uvanl care InseamnS 
i", dor si < are inspird groazS", termeni i are 
escriu perfect. Ursuln.i Ssta manendi orice, 
,i fragi pan! la vite si In mini normal evita 
i.kiuI (u oamenii. 
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Titlu Cabela's Dangerous 
Hunts 



Gen 



Simulator de 
vanatoare 



Producator FunLabs 



Distribuitor Activision 



Peisaeiu 




Ofertant Monosit Conimpex 
Tel. 021-330.23.75 



Procesor Pill 800 MHz 



□a drumul la caini si suf la-n 
corn 

Cam asta este de spus despre acest 
joe. Este frumos si am jucat la el o 
gramadS. Am jucat mult, pana cand am 
pierdut CD-ul. Am plans, m-am dat de 
ceasul mortii, l-am strans de gat pe Mike 
ca poate Tl scoate de unde l-a ascuns. 
Nici o sans5... e dus pe apa Sambetei si 
gata. 

■ Koniec 



Memorie 128 MB RAM 
Accelerare 3D minimum 32 MB 
ON-LINE www.funlabs.ro 
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Grafica 9/1 

Sunet 9/10 

Gameplay 7/10 

Multiplayer 9/10 

Storyline N/A 

Impresie 8/10 



Hiena si-.i C&Stigal re 

• net rofag declaral care 
neste m resturile de la masa ani 
'malelor m t ii putemice. Dai ceea 
nu siie muha lume este faptul cS i 
hiena este si un wm.iiMi Fnnascut, ^L 

c Sruia nu ii este iiK.i ill' anlmaieie mai mari si 
care se aflS ihtr-o luptS constants |x.'ntru 
m&ncare cu alte animate de prada din savana 
.lirii , in,i. Htenete irSiesc in grupuri de pSna* la 
~o de membri, conduse <!<■ remele, care isi 
apSnl teritoriul > u ferocitate, 



Leopard 

R&p&ndil prin toata Asia si 
ni.iic parte din Africa, leopardul 
este iniiil dintre cei mai putemh i si I 
mai agili vanatori, Tehnica s.i de 

vanStoare se bazeaza i>e panda lai 

cand animalul vizal si' apropie destul de mult 
leopardul sare si il reduce la flcere printi o 
must ,'itur.i la gat. In estul Afrtcii, leopardul isi 
ridicS prada in copad pentru ,i evlta confrun- 
utile in restul animaleior, in principal htene. 
Este un animal care vdneaza * I* ■ preferinja 
noaptea si are niste ochi imensi care se dilata si 
ii permit sS vadS in mtuneric total. 



Polar Bear 

Un lueni pujin curt 
faptul (.'< blana alba a ursului 
este mai mull dci.it <> uneattS i 
camuflaj, Ea izoteazS perfect lm- 
potriva frigukii, Ixi chiai canali- 
zeazS razele ultraviolets cStre ptetea care 
absoarbe cSkJura. Cel mai mare mam aim de 
came dintre loti ursli din America de Nmd, 
ursul polar se hrSneste cu i"i i pasSri ou9 
peste si din cmm.{ in cand cu o batenS esuata 
pe nuil. Deoarece majoritatea hranei vine din 

apS, esle un inolalot puleuiu capabil s.'i isi 

iin.i respiratia sub apa foarte mull limp si sa 
inoate i u o vitezS de peste zece kilometri pe 
in,!, luuu impresionam pentru on animal care 
cantSreste pana la cinci sute de kilograme. 





Rhino 

Rinocerii au sim|urite 
lui si auzului .isi uiiic i l.ii deoai 
«H lui suni plasatl pe pSrfi, Irebu 
s.i se uile mai inlai ru un 0) In si 
dup-aceea cu leiaialt. fapi care le 
llmiteazS drastk vederea. De aceea, (.'mil sum 
mirosul unui om sau a orice este necunost ul 
mai ini.ii au< a si den dup3 aceea se uila. 
Oricum, aceasta nature! bSnuitoare ii face s.i 
atace de nenumSrate ori copaci sau bolovani, 
i nv, Hid c3 reprezinta cava amenintfitor. V3 dafi 
seama cS nu se arm prea bine dup-aia... 
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... sau in ucrainean, tot aia. Cum care? 
Nu, nu aia cle la care vine fata, ci aia de la 
care o s3 vin3 S.T.A.L.K.E.R., adica GSC 
Game World. O alt3 echipa decat cea 
care ne preg3teste un al doilea Cernobal a 
asudat de ceva timp la Firestarter, un FPS 
care mai demult ne uimea prin grat'ica, 
dar care a r3mas acum sa ne mai impre- 
sioneze doar prin gameplay ca, deh, 
timpul trece si concurenfa nu sta pe loc. 

IMu te juca cu focul 

Firestarter 3sta ocupa o pozijie frun- 
tasa in topul personal al jocurilor care 
promit, dar pentru care nu bag mana Tn 
foe. Asta, evident, pan3 la demo, care m-a 
demoralizat ?ntr-un asemenea hal meat 
nici mail-urile prietenoase ale celor de la 
GSC nu m-au mai imbunat. Asa ca jocul 
a poposit in scarba pe calculatorul meu 
si nu mi-am facut timp de el decat dupa 
ce am terminat toate Solitaire-urile si 
Minesweeper-urile de pe calculator. 

Acuma, din cate Tmi dau eu seama 
(c3 jocul nu ?Ji spune prea multe), ma- 
tale esti un rus cu fata de rus si mers de 
rus (dup3 cum se deduce din intro) si te 
Tnfigi la o ruleta ruseasca futurista, cu 
jocuri in loc de pistoale. Judecand dup3 
soarta celuilalt nenorocit care apare 
prin intro (si se arde cu placa grafic3), la 
ruleta-joc-FPS-futurist nu prea ai cum s3 
castigi. S3 fiu de nu m-as fi multumit s3 
m3 Tntorc la counter-ul meu dac3 nu ar 
fi fost rusul dur si nivelul deja TncSrcat. 

Asa c3 uite jocul: ai un nivel 



structurat pe mai multe subniveluri, Tn 
care trebuie s3 faci fa{3 hoardelor de 
inamici, s3 culegi toate artefactele care 
iti apar prin colturi si s3 treci r3sufland 
usurat mai departe. Am jucat primul 
nivel, au t3b3rat pe mine niste animale 
cu arme, mi s-au incurcat degetele pe 
tastatur3 si am amejit s3rind pe jump 
pad-uri. Dup3 care am murit. inapoi la 
Counter-Strike. 

Aproximativ patru zile mai tarziu, 
manat de deadline si de plictiseala, m-am 
apucat din nou de joe si m-am trezit 
dup3 cateva ore tot pe acolo, cu adre- 
nalina pe undeva peste nivelul normal. 
Deci se poate? 

Probabil, Tns3 e destul de greu... 
Firestarter este un fel de Serious Sam 
nerecomandat claustrofobilor, cu ace- 
easi nebunie pe ecran, cu lupte fioroase 
si inamici rapizi. Sau invers. Ins3 spre 
deosebire de Serious Sam, in Firestarter 
gameplay-ul este ceva mai complicat 
sau, mai bine zis, Tntortocheat. 

De bine este faptul c3 personajul pe 
care ti-l alegi la Tnceputul jocului are di- 
verse status-uri pe acolo (Tn stilul RPG-uri- 
lor), pe care le cresti dup3 fiecare nivel, 
avansand in directia pe care {i-o doresti 
(Tl faci ba mai rapid, ba mai puternic, ba 
etc.) Asta d3 un plus de motivate juc3- 
torului si un binevenit sentiment de Tm- 
plinire in momentul Tn care, dup3 ce ai 
trudit tarand dup3 tine dou3 mitraliere 
Tntr-un nivel, la urm3torul vei putea tan 
tot dou3, dar mai vioi, mai curat, dar nu 
neap3rat uscat. 



De r3u este tocmai Tndep3rtarea de 
conceptul care a f3cut din Serious Sam 
un succes, si anume simplitatea. Esti 
limitat de timp, de spajiu si de objective. 
Ceea ce reduce din fun si asta nu e bine. 

Hai cu fata! 

Una peste alta, dac3 v3 tin nervii, 
Firestarter este un joe care o s3 v3 pun3 
sangele Tn miscare. Este rapid si haotic, 
ceea ce nu e Tntotdeauna bine si nu 
neap3rat r3u. Acum, c3 v-am b3gat de 
tot Tn ceafa, v3 recomand totusi un 
Quake III sau un Unreal Tournament 
(3la primu' si fain) si cu asta cred c3 am 
spus tot. 

■ Mitza 
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GSC Game World 
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Accelerare 3D 
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ON-LINE 


www.firestarter- 
game.com 
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Comitetul de primire (e unul, da' e rau!) 
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Muzica descarcata cu notebook \?AIO si transferata pe Net MD WALKMAN. 
Compila|ie muzicala creata cu notebook VAIO si transferata pe Net MD WALKMAN. 
Pentru mai multe detalii, sunaji la Sony Overseas S.A., tel.: (021) 224.47. 

Avertisment: Inregistrarea si redarea materialelor protejate de drepturi de autor pot fi ilegale, 

in lipsa permisiunii dejinatorilor drepturilor de autor. "Sony", "VAIO" si "WALKMAN" sunt marci ^L_ 

comerciale inregistrate ale Sony Corporation, Daponia. ^^ m 




\ 



\ 




Mysterious Journe 



Chameleon 



Solatia: overclock la creier! 



i 



De cand m-am nascut, am avut o im- 
presie bund despre mine. Cu siguranja 
ca si atunci cand stateam cu suzeta in 
gura imi spuneam: „Grrrr, ce buna e su- 
zeta asta! Cum i-am transmis eu telepa- 
tic maica-mii ce suzeta sa-mi cumpere! 
Vai, cat de destept sunt! Si uite ce inteli- 
gent ragai! Parc3 as veni de pe alta pta- 
neta. Se vede treaba ca am un creier 
superdezvoltat. Nici nu stiu unde 
incape tot in craniul 3sta micut a\ meu. 
Heheh! Si dac<1 n-as i\ atat de ocupat 
acum cu suzeta asta, atunci cu siguranta 
ca as inventa si formule de-alea adeva- 
rate. Chestiuni cu timpul si cu spatiul. la 
uite cum se mareste suzeta cand o 
apropii de ochi si cum se micsoreaza 
cand mi-o ia maica-mea. Pfiuu, numai 
de mi-as da interesul un pic si le-as ara- 
ta eu celorlalti care e treaba cu lumea 
asta. Dar nu are rost. De ce sa ma agit? 
Mai bine stau asa blegit, cu suzeta in 
gura si ma odihnesc. O sa am eu tot 
timpul sa le arat care e situatiunea." 

Hei bine, Tn mare parte am ramas 
asa, blegit, pana acum, de curand, cand 
am fost nevoit s3-mi scot un pic creierul 
de la naftalinS. Atunci am primit Myste- 
rious lourney II: Chameleon, jocul for- 



merly known as Prince", pardon, drept 
Schizm II si care nu este altceva decat 
continuarea primului Schizm. Dup3 ce 
l-am instalat si m-am uitat un pic prin el, 
mi-am dat seama c3 trebuie nu numai 
sa-mi trezesc partea amortita a creie- 
rului, dar sa mai si pompez ceva materie 
cenusie acolo. Se pare ca de la varsta 
suzetei si pana acum imi crescuse cutia 
craniana atat de mult incat materia cenu- 
sie dinauntru mai c3 nu mai era de gasit. 

Adormitul 

Personajul principal se trezeste, 
dupa vreo 200 de ani de somn exoge- 
nic, pe o sta?ie ce orbiteazS in jurul unei 
planete. Din p3cate, baie^asul nostru 
nu-si mai aminteste nimic despre trecu- 
tul sau. Mai mult, afla cu stupoare ca 
statia respectiva va par3si orbita si se va 
prabusi in cateva zile. Inceputul, dupa 
cum vedeti, este unul tipic. Povestea se 
dezvolta insa destul de draguj. Se pare 
ca in urma cu cateva sute de ani, o nava 
extraterestra s-a plasat pe orbita unei 
planete din acel sistem solar si a rfimas 
acolo tara sa mai dea nici un semn de 
viata. In mod normal, va ve{i gandi cS 



au inceput razboaiele cu extraterestrii 
si... Ei bine, nu este asa. SurprinzStor, 
problema a venit din sanul oamenilor. 
Acestia s-au impaitit in dou3 tabere: cei 
care voiau sS contacteze nava respec- 
tive si s3 afle mai multe despre rasa 
extraterestra cu o tehnologie evident 
superioara si cei care se temeau de un 
asemenea contact. In cele din urma, ta- 
berele s-au definit in jurul sustinatorilor 
stiintei si ai tehnologiei, pe de o parte, si 
al celor care doreau o reintoarcere la 
natura, cu un accent pus pe dezvoltarea 
capacitatilor mintii, si care considerau 
un pericol tehnologizarea superioara pe 
care o aducea rasa extraterestra. 

Dup3 cum vede{i, unghiul de abor- 
dare este unul original, chiar dac3 in li- 
teratura science-fiction este o tem3 batuta 
si r3zbatuta. N-am s3 v3 spun cum se 
continua povestea, deoarece are farmecul 
ei si va trebui s3 o descoperiti singuri. 

Ecranizarea 

Am s3 v3 vorbesc ins3 despre mo- 
dul in care a fost transpus3 pe monito- 
rul calculatorului povestea respectiv3. 
Astfel, ne afl3m in \A\a unui engine 3D 



*£ 




Cateva dintre efectele jocului 
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ce si-a dovedit aptitudinile in No 
Lives Forever 2. Perspectiva first-person 
Tji oferS posibilitatea de a admira frumu- 
sejea si ciudatenia peisajelor construite 
de producatori. Lumea creata este inspi- 
rata, fara" Tndoiala\ din seria Myst, cu di- 
ferentieri vizibile Tntre cele dona tipuri 
de civilizatii prezente. Exista o multime 
de efecte, de construct care de care 
mai alambicate si mai ciudate, de pers- 
pective care-ti taie r3suflarea, atat in 
spatiile deschise, cat si in cele Tnchise. 
Evident, avem in fata un adventure 
orientat mai mult pe partea de quest-uri. 
Puzzle-urile sunt interesante, dar in 
acelasi timp si deosebit de dificile (eel 
putin unele dintre ele). Exista o mare 
diferentS fntre conceptele care au stat la 
baza acestui joe si a celor din seria Myst. 
In primul rand, lumea din Myst era o 
constructie complex^, Tn care dificulta- 
tea puzzle-urilor era redusa de multi- 
mea indiciilor gasite, de lumea ce se 
construia Tn jurul t3u, cu reguli precise, 
logic asezate. In Mysterious journey II 
situatia este un pic diferita. Indiciile nu 
se gasesc, iar pentru a-ti da seama ce se 
doreste de la tine si cum se rezolva o 
anumita situatie, trebuie sa incerci de 
zece ori. In cele din urmS, quest-urile 
de aici se reduc la observarea atenta a 
efectelor pe care le produc anumite 
acjiuni ale tale ?i la construirea unui 
algoritm care sa duca la gasirea solutiei. 
Situatia era aceeasi Tn Myst, numai ca 
algoritmii nu Ti gaseai doar prin obser- 
vare. Trebuia sa pui cap la cap o multi- 
me de alte date pe care le objineai din 
jurnale, povesti, notije etc. 







Ac um chiar ca nu 
mai infeleg nimic 



Punct 



Titlu Mysterious Journey 
Chameleon 



Puzzle-urile din Chameleon sunt 
mult mai dificile pentru c3 le lipseste o 
anumita logic3 a constructiei, o anumita 
noima. Multe dintre ele sunt puse parca 
din burta, doar ca sa creasca dificultatea 
jocului, dar far3 s3 fie susfinute prea 
bine de povestea acestuia. Tocmai de 
aceea trebuie sa ai o gandire foarte ab- 
stracts si orientata spre stiintele mate- 
matice pentru a duce la capat jocul farS 
ajutor. Daca" toate acestea constituie o 
provocare pentru tine, atunci ti-ai gasit 
materialul de lucru. Eu parca m-as Tn- 
toarce Tnsa" la suzeta mea... 

■ Sebah 



Gen Adventure 



Producator Detalion 



Distribuitor DreamCatcher Int. 



Procesor PHI 1 GHz 



Memorie 1 28 MB RAM 
Accelerare 3D 64 MB 



ON-LINE 



www.mystenous- 
journey2.info 
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TrackMania 



Manie sau nu? 



>Fie ca recunoastem sau nu, oamenilor 
le place sa fie socati. Ne plac stirile de la 
ora cinci, cazaturile altora transmise Tn 
direct, accidentele din Formula 1 si 
bataile din K1 . Unii dintre noi merg mai 
departe si se apuca de un sport extrem, 
de o parapanta, un alpinism, ceva de pe 
Iang3 casa omului... Restul raman cu 
ochii Tn televizor si simt la maximum 
adrenalina poate doar in momentul in 
care se decid sa faca ceva Tn viata si sar 
de pe bloc. Mai exista Tnsa si calcu- 
latorul, care pe langa senzatiile maxime 
date de diversele bug-uri ale Windows- 
ului si de virusii de pe net, Tti mai ofer5 
din cand Tn cand si posibilitatea de a 
strange din dinti, de a face ochii mari si 
de a zbiera un „weeeeeeee!!!" fericit 
nevoie mare. Noroc cu ele, ca" altfel 
asfaltul ne manca... 

Vechi ^i nou 

Acum o carca de ani, cand 
calculatoarele erau calculatoare dom'le, 
ce radeoane si gefoarce, dati-mi 256 KB 
si o sa cuceresc lumea!, imaginatia 
jucatorilor de pretutindeni a fost 
acaparata de o mica bijuterie numita 
Stunts. Daca sunteji prea mici ca sa stiti 
ce e ala Stunts si destul de mari meat sa 
nu va pese, atunci ascultati aici. Cu mult 
Tnaintea milioanelor de poligoane, a en- 
gine-urilor fizice de firma si a LEVEL-ului, 
Stunts reusea sa creasca nivelul 
adrenalinei din jucator combinand o 
grafica ce te ungea la suflet cu un 
gameplay ce-ji dadea palpitajii. Trasee 
ingenioase care Tti taiau rasuflarea, 
sarituri de zeci de metri si looping-uri, 
acestea erau caracteristicile definitorii 
ale Stunts-ului. De atunci, lumea 



jocurilor cu masini s-a Tndreptat ba spre 
arcade, ba spre simulatoare, sariturile 
fiind lasate undeva Tn umbra. De fapt, Tn 
afara de Carmageddon, nu mai stiu nici 
un joe de la Stunts Tncoace care sa se fi 
folosit cu succes de acest concept ba- 
nal, dar genial. 

TrackMania celor de la Nadeo ataca 
exact acest segment de piaja uitat de unii 
si pune accent mai mult pe jocul Tn sine 
decat pe prezentare. Nu avem parte de 
intro-uri (desi nu m-ar fi deranjat) sau de 
meniuri stilizate. Nu exista 'jdemii de 
optiuni grafice si nici suport pentru force 
feedback. De fapt, controlul consta Tn 
cele patru taste directionale, de care vei 
abuza fara nici un fel de jena de-a lungul 
jocului si pentru care nu ai nevoie de 
nici un tutorial (...nu?). 

Modul single player Tti ofera 
posibilitatea de a participa la doua tipuri 
de campionate (Puzzle si Race) sau de a 
concura pe un traseu ales de tine. 
Modul Race te poarta prin trei tipuri de 
curse (a cate opt-noua trasee), fiecare cu 
mediul sau specific (Alpine, Desert si 
Rally) si cu masina sa. Spre deosebire 
de Race, modul Puzzle cere o mult mai 
mare implicare din partea jucatorului. 
Acesta trebuie sa-si construiasca de 
unul singur traseul, folosind un numSr 
limitat de constructii, si sa ajunga" de la 
Start la Finish Tntr-un anumit timp. in 
lipsa oricarui tutorial in-game, este cea 
mai buna metoda de a te obisnui cu 
editorul de trasee si de a-l Tnv3ta. 

Sase, vine sfcalpu' 

Am fost luat prin surprindere de 
numarul foarte mic de trasee oferit de 
producatori Tn modul Race, pe langa 



faptul ca avem la dispozitie doar trei 
tipuri de terenuri si trei masini. 
Dezamagirea mi-a fost cat de cat 
atenuata de modul Puzzle, un fel de 
Bridge Builder, careTji cere mult mai 
multa atentie si implicare, satisfactia 
fiind pe masura. Ce m-a nedumerit Tnsa 
Tn continuare a fost faptul ca cei de la 
Nadeo nu au folosit o mare parte a op- 
tiuni lor oferite de joe. Comparate cu tra- 
seele gandite de fanii jocului (pe care le 
puteti gasi la www.TrackManiagame.com), 
cele propuse de producatori sunt destul 
de simpliste si de lipsite de van3. 

In general, senzajia pe care o ai 
cand joci TrackMania este aceea ca {i se 
ofera mult prea putine... prea pujine 
trasee, prea putine masini, prea putine 
opfiuni. Ajungi astfel in situatia ca dupa 
mai putin de o ora Tn joe, greul sa cada 
pe umerii tai si pe ai celorlalfi fani ai 
jocului. Ori Tncepi sS-fi construiesti sin- 
gur trasee, ori Tncepi sa download-ezi 
creatiile altora de pe net. 

Din fericire, ideea de a construi 
singur un traseu cat mai acrobatic cu 
putinja este Tntotdeauna Tmbietoare, iar 
Tn ceea ce priveste traseele create de alti 
jucatori, download-area acestora nu ar 
trebui sa puna probleme nici mScar 
celor cu dial-up, datorita marimilor 
extrem de reduse (cafiva zeci de KB). 

Editorul de trasee din TrackMania 
nu este deloc unul complicat. F3ra 
meniuri si sub-meniuri, construirea 
unui nou traseu nu este foarte dificilS. 
Ins3 ce am de reprosat aici este faptul ca 
desi engine-ul grafic ar fi permis-o, 
libertatea de miscare Tn cadrul 
editorului este daca nu limitata, atunci 
m3car faultata serios. Practic, totul se 
face din taste, rolul mausului fiind 




„My greatest work... completed!!!' 



Aici clar trebuie o scurtatura 



In dreapta, castelul Peles 
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aproape inexistent. Camera nu se poate 
roti decat din taste sau apasand pe 
butoanele directionale din editor, iar 
plasarea/construirea unei bucaji de 
traseu se face tot din taste. Batai de cap? 
Mai mult ca sigur, insa nu sunt Tntr-atat 
de deranjante incat sa te aiunge din joe. 

Multiplayer-ul este unul dintre 
elementele jocului pe care producatorii 
au pus foarte mare accent. Intalnim Tnsa 
si aici exact aceeasi problems ca si 
pana acum, o prea putina implicare din 
partea celor care au facut jocul. DacS 
vrei sa creezi un server, asteptandu-te 
sa gasesti eel puh'n cateva trasee gandite 
special pentru un joe in multiplayer, vei 
afla foarte repede ca nu exista asa ceva. 
Mai mult, nici macar traseele din single 
player (cele oferite de producatori) nu 
pot fi jucate ?n multiplayer. Greul cade 
din nou pe umerii jucatorilor, singurele 
trasee ce pot fi jucate in multiplayer fiind 
cele facute de tine sau luate de pe net. 

Baga mare! 

Observ cS nu am facut altceva 
decat s3 critic jocul In aproape tot 
articolul si nu e corect. Daca e s3 
vorbim despre gameplay, TrackMania 
este Tntr-adevar un joe care te face s5 
ramai blocat in fata calculatorului si s3 
trSiesti cu intensitate fiecare saritura si 
cazatura. Este un joe farS pretentii din 
punct de vedere gratic, dar asta nu-l 
face deloc urat, ci mai degrab§ simplist, 
ceea ce i se potriveste perfect. 

RSmane ins§ de vazut daca vei 
avea destula imaginatie si suficient timp 
pentru a te juca cu editorul de trasee 
sau dac3 te vei impaca cu ideea c3 
producatorii nu o sa T{i dea nimic in 
plus si o sa Tt i indrepti atenjia asupra 
Internetului si a traseelor facute de altii. 

■ Mitza 




Greu la deal cu pufini cai. 
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Daca sari tu, sar si eu 
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Delta Force — Black Hawk Down: 



Anul trecut, Delta Force a fost o adevS- 
rata surprizS pentru mine: o atmosfera 
incinsa, o acjiune demna de filmele alea 
adevarate, un Al, chiar daca nu stralucit, 
insa mult mai competitiv ca pana atunci, 
o diversitate a misiunilor si a situajiilor 
de luptd carora trebuia sS le faci fata si, 
in final, un joe ce merita sa fie inclus Tn 
lista celor mai reunite realizari de anul 
trecut. Iat3 ca a fost lansat si expansion 
pack-ul acestuia: Delta Force- Black 
Hawk Down: Team Sabre. 

Ce e nou? 

PSi, ar fi destule. In primul rand, 
sunt doua campanii in single player: 
una prin Columbia, impotriva unui 
mare boss al drogurilor, si cealalta Tn 
Iran, de fapt, pe cea mai indepartata 
insula din Golful Persic. Acestea au tie- 
care cate cinci misiuni, cu objective di- 
ferite, dar inlanfuite de acelasi fir epic. 
Principalele modificari pe care le aduc 
noile misiuni sunt legate de mediul in 
care se desf3soara acestea. Astfel, jungla 
din Columbia le-a oferit producatorilor 
ocazia de a pune accentul pe vegetatia 
luxurianta din zona. Chiar daca nu pu- 
tem vorbi inc5 de o jungla propriu-zisa, 
vizibilitatea este insa mult redusa de 
plantele, de copacii si de tufele de pe 
harta. Influenza lui Chrome in randul 
first-person shooter-elor incepe sa-si 
arate roadele. Misiunile au devenit mai 
grele tocmai din cauza dificultatii in 
depistarea inamicilor. 

Pe de altS parte, locatiile permit abor- 
darea misiunilor si cu alte modalitSti de 
deplasare. Mutarea echipei de comba- 
tant se face acum si cu barca. Din ne/e- 
ricire, membrii echipei au ramas la lei 
de dobitoci. Parca ar fi niste prescolari 




care tin pentru prima data o armd in 
mana. Nici inamicii nu exceleaza la 
capitolul Al, dar daca ai ghinionul s3 te 
nimereasca cu un glont, atunci s-a dus 
viata ta. Din pacate, acestia sunt par< i 
mai idioti decat in Black Hawk Down. 
Trag anapoda, se uita in directia opusa, 
desi esti la cinci metri de ei. 

In ceea ce priveste armele, sunt pu- 
tine noutafi. Armele noi sunt in numar 
de trei sau patru, farS a avea o insemna- 
tate deosebita. Doar discutam despre 
un expansion pack, nu? Insa nu putem 
sa ne plangem de lipsa armelor. Din 
jocul original stifi varietatea de modele, 
tipuri, unelteetc. 

La mai multi 

Multiplayer-ul este unul dintrr .is 
pectele de bazd in seria Delta Force. 
Constienti de acest lucru, baietii de la 
Novalogic au creat nu mai pufin de 30 
tie harti noi, impartite pe toate tipurile 
de jot disponibile. Mai mult, server-ele 




create pe Novaworld primesc oricand 
vreo 30 de persoane cu care sa lupfi 
pana iti pierzi mintile. Ai nevoie numai 
de o conexiune buna la Internet si, gatal 
ti-ai gasit tovarasii de joaca. Si in LAN 
distracfia e garantata, numai sa v3 stran- 
geti destul de multi pentru a nu va cauta 
ore intregi pe harta. 

In final, expansion-ul chiar merita 
jucat. Are destula acfiune noua si destul 
feeling pentru a ne aduce aminte de ce- 
ea ce am experimental in Black Hawk 
Down si, in acelasi timp, este o promi- 
siune: urmatorul joe al seriei va fi ceva! 



Sebah 



Titlu Delta Force - 

Black Hawk Down: 
Team Sabre 



Gen 


FPS/Expansion Pack 


Producator 


Novalogic 


Distribuitor 


Novalogic 


Ofertant 


Monosit Conimpex 
Tel. 021-330.23.75 


Procesor 


Pill 700 MHz 


Memorie 


1 28 MB RAM 


Accelerare 3D 


minimum 32 MB 


ON-LINE 


www.novalogic.com 
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S-a ascuns nenorocitu'! 



Ochelari pentru bronzat! 
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Incitant si plin de satisfactii" PC Zone 



Intriga stralucita si captivanta 93% PC Gamer 



"O realizare de exceptie" PC Format 
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INCARCA-L 

Flimina doi agenti de securitate 
localizeaza liftul spre exterior 
Gaseste liderul factiunii rivale 
Vorbeste cu el 
ionvinge-l sa renunte la conflict 
umea se indreapta spre pace si 
pros per it ate 





LASA-L 

Furiseaza-te pe langa doi agenti de securitate 
Intalneste-ti informatorul 

Mituieste-I. cumpara-ti pusca cu luneta 
Gxecuta-I pe liderul factiunii rivale 
Robotii de securitate sosesc. tu si 
12 inocenti sunteti ucisi 
Lumea se indreapta spre dictatura 
mllitara PC ai> 
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Merita sa joci originale 
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In razboi nu rade nimeni 



u 



Tin minte ca Tn articolul de Vietcong, 
scris pe vremea cand razboiul din Irak 
Tnca mai era un subiect al naibii de „fier- 
binte", pledam pentru pace si prietenie 
Tntre popoare, in timp ce imi puneam 
intrebari existentialiste despre rostul 
vietii si, mai ales, al sfarsitului ei. Ei bine, 
pentru articolul de Vietcong Fist Alpha 
mi-am promis ca o sa-mi tin aiurelile Tn 
t'rau si o sa scriu degajat despre moartea 
a jumatate de milion de vietnamezi 
(date ceva mai exacte gasiti mai incolo 
Tn articol). Din pacate, tentativa a esuat 
pe langa site-urile despre razboiul din 
Vietnam, folosite de subsemnatul drept 
documentare. Acum, dupa cateva ore 
de privit pagini pline de orez si sange, 
tin sa va aduc aminte ca daca nu Tnva- 
tati, ajungefi racani si de acolo cine stie 
inde. Atat! Mai departe, despre joe... 



Deasa-i jungla, ba e lata! 

Vietcong a fost unul dintre marii 
Tnvinsi ai anului trecut. Un joe cu o 
atmosfera terifiant de bine tacuta si un 



gameplay de sa-Ji albeasca parul, a tre- 
cut neobservat de majoritatea gamerilor. 
Ba ca e prea greu, ba ca e prea urat, ba 
ca nu Tl pot juca piratat (aha, v-am 
prins!). Acum, cei de la Pterodon, 
Illusion Softworks si Take 2 Interactive mai 
fac o tentativa la timpul nostru liber cu Fist 
Alpha, expansion-ul care cica ne va 
intunda si mai mult Tn jungla vietnamezS. 

Ajuns Tn joe mi-am adus brusc 
aminte ca, pe langa taptul ca era un joe 
tare imersiv si acaparant, Vietcong era si 
unul dintre cele mai dificile FPS-uri pe 
care am avut ocazia sa pun mana. Prac- 
tic, nivelul realismului este dus la ex- 
trem aici... Inamicii te Tnvaluiesc Tn timp 
ce orbecai prin jungla deasa si nu e 
nevoie de prea multe gloante (si unul e 
de ajuns) pentru a te pune definitiv la 
pamant. $i asta nu e nimic pe langa 
moartea subita datorata grenadelor pe 
care nici nu le vezi si nici nu le auzi sau 
capcanelor pe care degeaba le vezi 
daca nu sti i cum sa treci de ele. Nu s-au 
schimbat multe lucruri Tn privinta asta. 
Noul eual jucatorului (Warren Douglas), 




alaturi de echipa sa (aceeasi din primul 
joe, cu un nou venit: Ngueyn Nham), 
Tncepe jocul direct din inima junglei si 
acolo ramane pe parcursul a 
aproximativ opt ore de joe intens In 
single player. Misiunile se TncadreazS 
perfect Tn atmosfera si se mai diversified 
spre sfarsitul jocului. Misiunile finale de 
„stealth", desi nu implica lupte masive, 
Ui vor cere mai multa concentrare decat 
ai dat dovada pana acum. $i asta mai 
ales din cauza Al-ului inamicilor, care 
variazS de la suspect de evoluat pana la 
suspect de-a dreptul, unii inamici repe- 
randu-te de prin tufisuri de la 30 de 
metri, Tn timp ce altii asteapta fericiti sa 
devina victimeletale. 

In rest Tnsa, luptele sunt la fel de in- 
tense si de neiertatoare ca si pana 
acum, poate chiar mai mult. 







Si v-am zis sa nu fumati 



Alo! Elicopteru'?! Adu-mi si mie o pizza cand te Tntorci! 
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Vietnamezii au facut Tntre timp cateva 
cursuri de lupta si T|i pun probleme 
serioase prin tacticile si tehnicile abor- 
date. Producatorii ti-au venit insa in 
ajutor cu opt noi arme, dintre care 
amintesc aici minunajia numita M14 
dotata cu Sniper Scope, precum si 
taptul c3 unele arme pot beneficia acum 
de baionete, pentru momentele de 
maxima intimitateintretinesi inamie. 

Multiplayer-ul nu a fost nici el uitat, 
jucatorul beneficiind (pe langa noile 
arme) si de opt noi harti, de un nou mod 
de Cooperative si de un editor de niveluri. 
Adaugaji la asta faptul ca jocul vine cu 
patch-ul 1.51 Tncorporat (desi a aparut si 
un foarte folositor 1 .60) si deja avem un 
expansion care ?si merita toti banii. 

Nu totul este insa perfect si Atentie!, 
ca de acum incolo o sa ma plang. 
Pornesc direct cu stangul si amintesc de 
engine-ul grat'ic. Frumos, nu am ce zice, 
nu stiu unde altundeva mai vezi atata 
vegetajie bine facuta Tntr-un joe. Grafica 
nu este insa perfects (engine-ul cu 
pricina are deja cajiva ani in spate), dar 
asta nu m-ar deranja deloc daca jocul 
s-ar misca cum trebuie. Din pacate insa, 
si pe un sistem performant, Vietcong 
Fist Alpha se mai TncurcS inexplicabil in 
frame-uri din cand in cand. 

O alta problema apare sub forma 
Al-ului coechipierilortai. Desi eel al 
inamicilor ifi pune bete in roate cu brio, 
amicii tai par ceva mai batuti in cap. Nu 
spun nu, trag foarte bine si te scot de 
multe ori din situatii foarte grele, dar la 
capitolul pathfinding stau rau de tot. Si 
nu e nimic mai urat decat sa intri in joe 
si in atmosfera, sa ajungi sd te faci una 
eu jungla si sa te chircesti in fata calcu- 
latorului, in speranta ca vietnamezu' nu 
o s3 te vada\ si sa te intorci spre echipa 
ta numai pentru a vedea cum se dau cu 



capul de copaci si se impiedica unul de 
altul. Si roaga-te ca nu cumva amicii tai 
sa se fi blocat dupa vreun bustean cand 
sare tot Vietcongul pe tine, ca ai dat de 
dracu'! 

Spi totu^i... 

...Vietcong Fist Alpha ramane unul 
dintre cele mai intense FPS-uri care 
exista. Din punct de vedere al atmosfe- 
rei este iarasi la un pas de genialitate, cu 
o muzica de te baga direct in amintiri si 
cu o grafica care pica exact cum tre- 
buie. Bug-urile din Vietcong insa au 
ramas, eel pufin alea mai grave. Pacat! 
Totusi, imaginea a doi tembeli (eu si 
Mike) jucand Fist Alpha in orele mici ale 
diminetii, imuni la somn, si desele morti 
subite prin jungla ar trebui sa va con- 
vinga sa-i daji ceva mai mult de o sans3. 

■ Mitza 



,Vietnam 
1961-196g ,J 



Titlu 


Vietcong Fist Alpha 


Gen 


FPS/Expansion Pack 


Producator 


Illusion Softworks/ 
Pterodon 


Distribuitor 


Take 2 Interactive 


Ofertant 


Best Distribution 
Tel. 021-345.55.05 


Procesor 


Pll 450 MHz 



Memorie 1 28 MB RAM 



Accelerare 3D minimum 16MB 



ON-LINE 



www.vietcong- 
game.com 
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Rascoala din 1907. Varianta cu mitraliere. Ingenioasele capcane ale Vietcongului 
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IVlutul Corleone! 



m m a Chicago 1930 are niste inaintasi clemni 
^ de toata admirajia: Desperados si Robin 
Hood: The Legend ot Sherwood. lude- 
cand dupd acestia si dupa povestea jo- 
cului, as ti putut sa* va zic acum ca Chi- 
cago 1 930 este intre jocuri precum e 
Nasul in cinematogratie si as ti Tncheial 
articolul de taja foarte repede. As ti spus 
doar atat: „|ocul asta este NASUL!" Mai 
multe n-ar ti avut rost sS spun pentru c3 
pe Nasul nu poti sa-l spui, trebuie sa-l 
vezi. in schimb, trebuie sa va marturi- 
sesc ca: „|ocul asta nu este Nasul!" si, 
prin urmare, va mai trebui s3 mai scriu 
( Iteva rdnduri ca sa va explk de ce. 




•51 



„Un fieac, m-au ciururt!" 

Inc3 de la f nc eput, povestea se 
imparte in doua. Ori t-sti de partea 
Mafiei si atunci Don Corleone ie va 
trimite inir-<> misiune pe viaia si pe 
moarte pentru cucerirea orasului Chi- 

( ago, ori te alie/i ( u lorlele de online si 
CU politia, si vei lupta pentru ( ural.irea 

orasului de scursorite mafiote. DupS 
,i< eea lucrurile vor evolua in functfe He 

I.k lie .i pe < .nc <» vei aplica. Astl'el, 
or.isul va ti frnpSlfil in mai multe 
dislric Ie, < .irlic-rt', care vor trebui 

i u< erite pe rand sau curtate de 
I j,m<Udc mafiote. I ie< are * artier ofera* 
anumite i.k ilitdfJ: armament, bani etc. 
Din perspei tiva mafiotS, fie< are ( artier 
i apturat iii da" posibiiitatea de a angaja 



mregimenta in propria oanaa si a-i 
pune la mum .). Rolul de mafiol este i el 
mai fain. N-ai tu treabS prea muftS. Nu 



v_ 



trebuie de< .'ii s.i te du< i si s.i „< urefi 
zonele de pe harta" de muljimea de 

idioli din b.indele riv.ile. Misiunilc sunt 

destul de diferite: omoruri, rapid, 
raiduri, distrugeri ale produseloi de 

c onli.ib.uid.) ale « "ii( urenlei cl( . 

( nix eptul j«»( ului este asemanStoi 
< ii < ilc mentionate^anterior. In 
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Daca te pui cu cine nu trebuie... 



ma hanii, ca te sparg! 






aceeasi muzicS stil Al Capone, nici 
macar Don Corleone. Pai bine mai 
baietilor, 3stia de la Spellbound, unde 
a\\ vazut voi in Nasul muzichie d-asta, 
cum Ti zice, jazz? Pdi m5i, voi n-afi 
vazut tilmul, m5i? Acolo se asculta 
muzici d-aia italiana. Pe deasupra, 
farmecul consta in accentul pe care-l 
avea tiecare matiot crescut in tinuturile 
Siciliei $i ajuns in State pentru a face 
legea. Ei bine, in joe nu vorbesc nici 
macar o p^sareascd d-asta, de pe la noi. 
Nici armele nu fac zgomot, parca 
pentru a nu deranja orchestra care-ti 
baga aceleasi melodii la nesfarsit. 

Alta problema ar mai li grafica. Nu 
vorbesc clespre detaliul care este dus la 
extrem (de lapt, ne-au ohisnuit deja cu 
.K i si.ii, ( i de faptul cd inc3 de acum un 
an, aproape doi, s-au lans.it jocuri de 
,k esl fel ( u grafic a 3D sau macar cu un 
zoom a< olo, s.i distingi si tu mai clar 
tr3s5turile fiecdruia. Asa ceva nu vei gasi 
in Chicago, iar impedimentul este evi- 
denl din t auza portiunilor de pe harta 
( .ire raman ascunse. Cu o grafica 2D in 
( are numai personajele sunt 3D, nu pica 
mai poti mullumi lumea in /iu.i de azi. 




principiu, vei controla echlpS de cinci 

o.imeni, priceputi la mai toate, dar cu 
airihutii speciale, care-i fac mult mai 
indemanatici in anumite ae tiuni. Exisia 
un sislem stil roleplaying, in care se 
,i< ord.l stele- pentru lic-c are dintre 
aptitudinile membrilor echipei: shoot- 
ing, (lose combat, throwing, charisma si 
first ,iid. Fiecare dintre ei are un ink 
inventar in < are pot inc .'ipe.i eel mult 
s.im' obiecte mai mici (pistol, < ujit, 
sfoara, box, de prim-ajutor etc .) I^itele si 
pustile vor ocupa mai mult sp.ipu. 
Dupa ce ai reusit s.l-ti selec le/i 
oamerrii si s.i-i echipezi c u de toate, in 
time |ie de resursele de c are dispui, pleci 
l.i lupta lata! S.i nu c -redeti c a jo< ul are o 
dilic ult, ile iesil.i din COmun. In nic i un 
( ,)/ nu se ridi( .1 la nivelul unui Robin 
HockI s.ui ,il unui Desperados, < .'it 
clespre ( omm.indos nic i nu poate fi 
yorba. in general, situ.itiile se rezolva in 
stilul pur m.iliot: iei arma si clai Irate! Dai 
c u ea p.'in.i i.imai fara gloante. Nu te 
ganclcsti pica mull. Ve/i tu dim te 



desi urc i dupa aceea. Aclevarul este c3 
ar fi mai chibzuit S3 rezolvi anumite 
situatii cloar cu b.itele sau c utilele. La 
iiu eput, c el pu|in, vei fi obligal s.i 
.ic|ione/i astfel. Insa c are ar mai fi 
farmecul? PSnS la uini<i, clac a lot esti 
mafiol, atunci le poili ca unui. Nu slai la 
povesli, nu c ruli vieli nevinovale si alea- 
alea. Kupi! ( aselita lac i din ei! 

„IMu trage, dam' Semacn! 
Sunt: eu, Lascarica!" 

Aclevarul e c ,i n-as trage. Nu de 
alia, dar sunt bSial bun. Ce rost arc- s,i 
nenorocest sSracul joe? Spuneti si voi... 

Dar nu pot. Nu pol sa re/isl ( .ind v3d 

m.H elul care .i iesit. I o adevarata* 

rusine sa lac i o e iorba dintr-o poveste 
( .ire promite at.'il . Am s.i v.i spun c e-i 

lipseste in primul si primul rand acestui 
joe: atmosfera. Totul fncepe bine, cu 

Don Corleone vorbind in pas,ireas< a 
lui, in tilmul de inceput. Apoi insa nu 
mai vorbesle nimeni. Tol jo< ul auzi 



„ Acuma vezi!" 

in final joe ul esle jucabil si, mai 
mull, te si prinde. Din pae ale, putea fi 
mull mai mull dec al .il.il. I sle evident o 

continuare a celor dou.i titluri pe care vi 

le-am spus la inceput, lar.i o invesiilie 
prea mare in com epcrea unui proclus 
nou. insa, ciac.1 v-au plac ul Desperados 
si Robin Hood, alunc i si Chicago va va 
plScea CU siguranl.i . Numai sa ave)i 
grij.i. ( ii Mafia nu e de joac a: ori esli c u 
ea, ori nu mai esti! 

■ Sebah 
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Airline 69: Return to Casablanca 

Deschizatorul de drumuri, de sticle si de flori 



V5 amintiti celebrul film Casablanca? 
Ala cu Humprey Bogart, rezistenta, 
nemti, marocani, desp3rtiri in aeropor- 
turi bla bla bla... Intr-un cuvant, toate 
ingredientele pentru a objine un Oscar 
mare, lucios, falic... Acum a doua intre- 
bare: va amintiti celebrul joe Lula? Ala 
cu Lula, prOn, rockeri si directori prinsi 
cu pantalonii in vine. Pentru unii a fost 
un sprijin in nopjile lungi si singuratice 
de iarna, iar pentru altii revelatia care a 
stat la baza unui lung sir de succese in 
industria pornografiei. Pe Internet sau 
pe camp. Ei bine, celor care gusta" acest 



gen de productii, Santa Porn le-a facut o 
mare surpriza. Niste nemti (deschizatori 
de drumuri prin hatisurile promiscuitatii, 
caci cine poate uita filmele nemtesti 
care ne-au indulcit adolescenta??), bol- 
navi de altfel, au pus Lula si Casablanca 
in acelasi vas, au scuturat viguros si au 
pus la copt amestecul obtinut. Prajitu- 
rica afrodiziaca" rezultata se numeste 
Airline 69: Return to Casablanca si re- 
prezinta, exceptand hentai-urile japo- 
nezilor (mult mai bolnavi decat nemtii), 
un cuib de blestem5tii, un omagiu adus 
depravSrii si imoralit5tii, o Gomora a 



jocurilor pe calculator, o Sodoma a gra- 
ficii 2D, un afront adus puritanismului 
miilor de gameri neprihaniti si, nu in 
ultimul rand, un ocean de misoginism 
Tmpachetat Tntr-o cutie ce aduce a 
Penthouse. Ins3 pentru cei care m5car o 
data au instalat Nude Patch-ul pentru 
Sims, sau m2car Nude Raider, jocul 
devine amuzant si, de ce nu, educativ. 

Povestea pove^tilor 

Dac3 pan3 acum continutul X-rated 
era livrat cum dadea Michiduta (nu pu- 
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Tuica mea e brand in Casablanca 

tem asocia numele Domnului cu ase- 
menea impurit3ti), adicS numai „actiu- 
ne" pura, in ultimul timp s-a observat o 
tending de complicare a actului natu- 
ral, concretizata prin introducerea sce- 
nariului si, mai mult, prin adaugarea 
unui fir epic. In cazul nostru, firul epic 
incepe deasupra Marocului, se Tncurc3 
rau de tot pe undeva prin Casablanca si 
este... de t'apt, nu mai conteaza, avand in 
vedere cantitatea de sani expusi cu 
aproape orice ocazie. Eu, Tn locul pro- 
duc3torilor, m-as fi spanzurat cu firul 3sta, 
dar probabil c3 nu ar fi tinutsi s-ar fi rupt... 

opul m3ret., ascuns de kilometrii 
p3tratJ de pixeli dezgolitj, din spatele 
acestui... s3-i spunem joe... este de a-ti 
Tnfiinja propria companie de transpor- 
turi aeriene. $i asa, in drumul spre ce- 
ruri, devii un traficant de hartie igienicS 
(pe bune, pot.i vinde si cumpSra hartie 
igienica) sau un periculos contrabandist 
de lenjerie intim3. Intr-un final, probabil 
c5 ajungi si un magnat al transporturilor 
aeriene, dar eu n-am reusit decat s3 
ajung patron de bordel si sa conduc un 
am3rat de Ju 52 (transformat si el Tntr-un 
minibordel cu bar). Odat3 ajuns la con- 
ducerea companiei de vis, bordel sau 
companie aeriand - nu prea conteaza - 
vei fi pus in fata unor dificile probleme 
organizatorice, cum ar fi selectarea da- 
mezelor sau a stewardeselor, nici asta 



Mami, pot sa desfac cadoul??? 
nu prea conteaza, criteriile fiind ace- 
leasi. Adica „minte" multa. Interesante 
(si educative pentru orice borfas amator) 
sunt caile alternative de a obtine bani 
din bordelul pe care l-ai castigat la za- 
ruri, multumita unei dame cu contract 
de prestari servicii in incinta stabilimen- 
tului amintit. Nu e nevoie sa-i spui decat 
c3 are ochi frumosi $i... m-afi Tnteles. 
Dar s3 nu uitam statu I practic pentru 
ziua de azi. Orice patron (sau matron, 
nici nu mai stiu cum sa-i zic) care se 
respecta are o camera de fotografiat si 
cateva firide strategic raspandite prin 
camerele unde fructul iubirii este con- 
sumat. Conexiunea aparat-film-firida 
fiind facuta, soarele (sau blit.ul) o sa stra- 
luceasca si pe strada ta, iar naturile ex- 
trem de vii rezultate vor avea un cuvant 
de spus Tn ascensiunea ta. 

Si totusi, ce are jocul in comun cu 
Lula si Casablanca? In extrem de putine 
cuvinte (pozele prezentate pe tot par- 
cursul acestor dou3 pagini pline de trivi- 
alitate), Airline 69 a imprumutat engine-ul 
(whoa!) grafic din Lula si Junkers-ul 52 
din Casablanca The Movie. $i Marocul ca 
loc de desfSsurare a... ahem... actiunii. 



Mai incet ca trezesti copiii 

Marea dilema a mea a fost dac3 ce 
se auzea prin Airline 69 se poate de- 




$eicul e acas£? 



Deutscbland, Deutschland iiber alles! 






numi sonorizare sau altceva. „Altceva" 
Tnseamn3, binetnteles, sunetele ce se 
aud din vecini noaptea tarziu si despre 
care copiii mici cred c3 sunt doar cer- 
turi. Copiii mari suntTn vecinatate. 
Orice ai face, faci acompaniat de un 
geamSt discret si de un sunet care tare 
aduce a part, dar probabil e altceva 
(Tnc3 nu mi-am dat seama ce). 

Totusi, dac3 marocanele nu te-au 
convins si cau{i un alt motiv pentru a nu 
sterge jocul de pe HDD, Tncearc3 s3 
asculti vocile si replicile personajelor. 
Sau urm3reste micile clipuri Tmpr3stiate 
peste tot Tn Casablanca, ce au ca per- 
sonaj principal o fosta (cred, c3 la cum 
arata, ar fi clestul de p3cat s3 fie si ac- 
tuate) vedeta Penthouse. V3 las s3 des- 
coperiti singuri numele si miile de fo- 
tografii „artistice" ale vedetei. In rest? 
Unicul si adev3ratul Onan Barbarul ar 
putea spune mai multe, dar deocam- 
dat3, sleit de puteri, s-a retras Tn munti. 
Poate mai tarziu. 

■ cioLAIM 

Titlu Airline 69: 

Return to Casablanca 
Gen Tycoon/Adventure 
Producator Interactive Strip 
Distribuitor Redfire Software 
Procesor Pll 500 MHz 



Memorie 
Accelerare 3D 



6 4 MB RAM 
minimum 16 MB 



ON-LINE www.redfiresoft.de 



% m m <? x o 



Grafica 


5/10 


^t ^^. 


Sunet 


5/10 "~A 


■ Ik 


Gameplay 


6/10 m 


Xl 


Multiplayer 


N/A F 


ZFu3 


Storyline 


4/10 


ur 


Impresie 


6/10 


^^r 






martie200<a 



39 






m 



Primul si panS m urn singurul meu ( < 
cu Shiny a avut ca rezultat o corijenta, 
parijia cablului cle alimentare al PC-ului $i, 
prin unnare, o lunga" |x?rioad3 de inclo- 
bitocire prin televiziune. Ce face MDK-ul 
din om... Deci inchipuiti-va cum m-am 
simtit atunci cand, in pragul sesiunii, mi-a 
revenit sarcina de a ma „ocupa" de Sacri- 
fice, o altS jivind mancdtoare de timp cres- 
cuta de zootehnistii de la Shiny. O senzajie 
de dej -vu mi s-a cuibarit confortabil in 
creier, iar o viziune ce implica un individ 
care m-ar f'i intrebat multe daca as i\ stiut sa 
rdspund m-a t'dcut sa m3 simt un mic Slant 
loan fata in fata cu fiara cea cu noua capete 
incoronate. Si pentru ca Biblia <i tost « risa" 
deja, nu-mi r3mane decat s5-mi indrept 
atentia asupra revistei noastre de c ulturS 
pentru tineret. 

Un sf arsit e un inceput... 
or something 

Ca tot am amintit de Biblie, Apocalipsa 
a lost capitolul meu favorit. Intotdeauna 
am avut o slabiciune pentru profetii zdren- 
tarosi pe care nu-i asculta nimeni, de?i ar 
trebui, si am urat profetii fmbff~ 
turn |je care-i asculta toata lun 
ar trebui (|^entru ca nu zic nim 
Din fericire |jentm noi, numai i 
au mai ramas. Ei bine, inchipuiti-. 
m-am simtit cand, instalat comod in 
monitonilui, am asistat la cea mai fru 
moasa Apocalipsa |3e care am vazut-o in 
v i.it.i mea. A reusit sa-mi smulga chiar si 
doua lacrimi. Cand am aflat ca eu am tost 



^. 




c au«ram plans. Ce inseam 
sa atingi coarda sensibila a c 
alba (una dintr-un lung sir) pentru Shiny si 
|jentru Apocalipsa lor. Creel ca v-a|i prins 
pana acum ca Sacrifice este unul dintre 
acele jocuri pentru care nu exists introdu- 
cere, ci doar epilog si o [Doveste su|jerlja. Si 
nici urma de „happy-end" hollywoodian. 

Please allow me to introduce 

myself... 

Totul incepe (desi este putin cam 
impropriu, avand in vedere ca tocmai i 
terminat) cu tine, „Man(t)uitorul de Maus 
in viata de zi cu zi un magician cu diplo- 
ma, ale carui experimente tocmai au lual 
razna, declansand aparijia unui portal c3- 
fre o altS lume. Aceasta aparitie nu e deloc 
Surprinzatoare, avand in vedere cliseul 
~jire-te-lransporta-intr-o-alta- 

•nsiune-de-unde-vrei-sa'-scapi-cu- 

- «tm a: I ... . «: 



ii local, care netam-nisam 
vrea sa pui osul la treaba. Nu spre binele 
comunitatii ca orice crestin, ci spre binele 
lor personal. Al zeilor. Totusi, cei de la 
Shiny s-au gandit ca putina inde|Dendenta 
nu strica si ti-au oferit o damigeana cu liber 

Kru din care tragi cate o dusca la ince- 
putul fit'c arei misiuni. Mai pe scurt, fiecare 
zeu are cate o treaba pentru tine, dar ubi- 
cuitatea nefiind punctul tau forte, esti pus 
in situatia de a lucra doar (^ntni unul 
dintre ei. Tu iei decizia. Misiunea cxlata 
aleasa, ceilalti zei isi vor pune porta ?n cui, 
determinand astt'el aparitia inevitabilului 






Crucea de piatra. 



Stai cuminte sa-ti faca nenea doctorul o injectie 
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„ce-ar fi tost dacd" si un boost pentru reju- 
cabilitate. Si astfel, ce mai conteazd ca sfar- 
situl este acelasi, cand existd atatea dru- 
muri care due spre el? 

Cu capul sau cu brandul? 

... a devenit problema multor proclu- 
catori actuali de jocuri. Unii au adoptat 
calea de mijloc, dar pufini au reusit. Prin 
urmare, noul concept de „action-RTS" a 
degenerat in majoritatea cazurilor intr-un 
haos din care numai cativa mai gaseau 
calea de iesire. Totusi, in marea de medio- 
critati, cateva titluri au reusit sd riclice capul 
mai sus si multe tastaturi tost-au astfel 
salvate de la distaigere. Acesta este cazul 
lui Sacrifice, jocul in care acfiunea si stra- 
tegia trdiesc in pertecta armonie si „se sd- 
ruta, intratindu-se". Dupa cum era si nor- 
mal sd se intample, amlxHe concepte au 
tost simpliticate inainte de a ti puse la 
comun. Astfel, micromanagementul a tost 
put in „adaptat" la cerintele pietei si, c\\ 
urmare, arborele tehnologic (punctul 
comun al tuturor strategiilor) a tost eliminat. 
inainte sd-mi sariti in cap, aflat i ca moartea 
arborelui tehnologic a insemnat o abor- 
dare putin mai erpegistica (mmm... RPG...) 
a jocului, cantitatea si calitatea creaturilor si 
a vrajilor fiind date de experienta cdpatata 



c\e-a lungul mi- 
siunilor. 

Din punct de 
vedere tactic, Sacri- 
fice |x>ate fine piept 
multor titluri cu pre- 
tenfii.Ba mai mult, 
elementele tactice 
care il caracteri- 
zeazd (pozifionarea 
tai|jelor in formafie, 
de exemplu) au tost 
„uitate" de multe 
strategii ce se vor 
revolufionare. Dupa 
cum stie orice 
absolvent a I 
Colegiului de Mago-Vraci Vrdjitoresti, 
Magia n-are prea multe in comun cu 
materialismul, asa ca s-au o|jerat niste mici 
(si foarte originale, de altfel) schimbdri in 
cazul resurselor. Care „este" in continuare. 

Hai la rai, suflete, hai ... 

Cine nu are suflet, sd-si cumpere. 
Vrdjitorii din Sacrifice, mai smecheri, le 
colectioneaza |x?ntru a le folosi in caz de 
nevoie, prin „nevoie" infelegand razboiul 
care tocmai a inceput. Spre deosebire de 
pasajele biblice, in care singura treabd a 
sufletului dupa moarte era sa stea pe un 
norisor si sd cante la harpa |3entru eterni- 
tate, in cazul nostai ele sunt puse la treaba 
si „indesate" in creaturile atat de necesare 
generarii macelului |jentru care vefi juca 
Sacrifice. Pentru a obtine un palmas care 
sa lupte in locul tau, ai nevoie de un sutlet 
sau de mai multe, in functie de marimea si 
de intrebuintarea res|jectivului. Pentru a-l 
anima, ai nevoie de sfanta mana, pe care o 
obtii din niste gheizere care tasnesc din loc 
in loc . Sufletele se recolteaza de la neferi- 
cifii ucisi |Je campul de lupta si (jot fi reci- 
clate in eel mai pur stil mioritic. Destul de 
simplu: nimic nu se pierde, nimic nu se 
castiga, totul se transforms. Dec i adio lum- 
ber, gold, oil'n'stuft , totul e sa ai suflet bun. 



Daca nu e bun, poate fi curatat si refolosit, 
nici o problema. Nu detaliez subiectul, de- 
oarece Sacrifice a tost blagoslovit cu un tu- 
torial de toata frumusefea, unde sunt ex- 
plicate cam toate elementele din joe, 
strategice sau nu. 

Am cautat 

in jurul meu culori... 

... si am gSsit de nu am putut duce. 
Departe de a fi impresionant in conditiile 
actuale (totusi, au trecut ceva ani), nxitorasul 
grafic care pune in miscare Sacrifice-ul este 
unul dintre cele mai decente pe care le-am 
vSzut in ultimii ani. Far3 a agresa simturile 
prin culori dintre cele mai zbanghii, isi face 
treaba cum nu se poate mai bine. Rezulta- 
tele vizibile sunt |Deisajele impresionante, 
usurinfa cu care |X)t fi controlate unitafile si 
camera care poate fi manevrata dupa bu- 
nul plac al fiecaaiia (cu mici restricfii, bine- 
infeles). Cd tot vorbeam clespre camera, 
din pacate lipseste functia de scroll, (jentru 
ca e fixata \ie |jersonajul principal. Totusi, 
nu ar trebui sd apara mari probleme, |3en- 
tru ca zoom-ul isi face datoria mai mult 
decat onorabil. 

intr-un cuvant, Sacrifice are cam tot ce 
ii trebuie pentru a fi un clasic al genului si, 
zic eu, un clasic in viata. Daca mi se per- 
mite o observatie i^ersonala (fara absolut 
nici o legdturd cu faptul ca Sacrifice e full in 
LEVEL luna asta), mi-a pldcut mai mult 
decat Warcraft III. Sincer. Este mult mai 
original (in fond, scrie Shiny pe el...) 
Parerea mea. 

■ cioLAN 
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Ifrime. tu acoperi flancul stang, Varlaame, Pot sa ma rog si eu la altarul dumneavoastra? 
tu dai pana-ti zic eu sa te opresti 
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SSX3 

Daca nu e ilegal, 
atunci sigur 
Tngra^a 



Seria SSX este una dintre acelea despre 
care stii sigur c3 nu are cum sa dea gres. 
Din momentul in care primul SSX m-a 
lovit drept in buricele degetelor si nu m-a 
I3sat s3-mi v3d de treabS, de review-uri 
si de PC, am stiut c3 si dac3 cei de la EA 
Big o s3 scoatS numai sequel-uri la care 
s3 schimbe numele si atat, tot o s3 le joe 
cu disperarea unuia pentru care un flip 
de 360 de grade e ceva neinsemnat. 
Norocul meu c3 SSX Tricky, al doilea 
joe din serie, a adus mult mai multe 
noutafi, pe Iang3 noul nume. Pe de alr.3 
parte, ghinionul lui Mike, c3 din cauza 
nenorocirii 5leia de joe au Tntarziat o 
groaz3 de articole. Dar nu conteaza, ce 
a fost a fost, s3 d3m totul uitarii si s3 ne 
iubim ca fratii. Drumul c3tre o redacfie 
fericita, odihnita si cu articole predate la 
timp s-a poticnit Tns3 Tn momentul in 
care SSX numarul 3, numit (evident) SSX 
3, a sosit f3r3 mare tam-tam, dar cu 
ditamai cartonu' promotional dupa el. 
Si uite asa am ajuns din nou s3 stau 
pan3 dimineaja Tn fata calcu... 3sta, PS2- 
ului si s3 uit de toti si de toate. 

Pudra 

Trebuie s3 v3 spun c3 nutresc o pa- 
siune deosebita (si nu sunt singurul) 
pentru FAQ-urile neoficiale, puse la 
punct de fani Tnnebunifi dupa un anu- 
mit joe. Este probabil una dintre cele 
mai bune metode de a afla cat de apre- 
ciat este un joe. Astfel, un FAQ I3sat ne- 
terminat, din care r3zbate miserupismul 
autorului, nu are cum s3 Tji trezeasca 
interesul fata de respectivul joe. Pe de 
alta parte, un FAQ plin de detalii, tabele 
si date, updat-at Tncontinuu nu poate 
decat s3 Tti ia ochii si s3 Tfi starneascS 
curiozitatea. Atunci, ce as putea spune 
despre namila de FAQ pentru SSX3, o 
monstruozitate de peste 150 de pagini, 
la care au participat o groaz3 de jucStori 
mai maniaci decat mi-as fi putut Tnchi- 
pui eu vreodat3, si Tn care ti se Tncurc3 
ochii numai uitandu-te peste cuprins? 

Dac3 nu aji jucat pan3 acum SSX, 
atunci rusine vou3! Jocul are un con- 
cept, s3 spunem, simplu: un simulator 





Mai ?tiu eu pe unul care a Tncercat asta. 



de snowboard (atat pentru curse, cat si 
pentru freestyle) care, din cauza misc5- 
rilor gen triplu-surubo-salt-rotire cu pla- 
ca Tn jurul gatului, o d3 r3u de tot Tntr-un 
nerealism care o s3 te fac3 s3 zbieri du- 
p3 mai mult. Este asem3n3tor, s3 zicem, 
cu seria Tony Hawk's Pro Skater, dar cu 
mai mult3 z3pad3 si mult mai mult 
spajiu de manevrS. 

Desi la prima vedere SSX3 este ase- 
mSnStor cu restul jocurilor din serie (s3- 
riturile spectaculoase si combinajiile ne- 
bunesti sunt tot acolo), cei de la EA Big 
au reusit s3 produc3 un sequel mult mai 
complicat si mai complex. Asta, desigur, 
pe Iang3 o crestere vizibilS a dificultSjii 
jocului... 

Cursele din SSX3 au loc pe un sin- 
gur munte (spre deosebire de diversele 
locatii international prin care eram 
purtati pan3 acum), compus din trei 
versanti, fiecare cu specificul s3u si cu o 
multitudine de trasee diferite. Scopul 
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jocului este cucerirea fiecarui versant la 
categoriile pe care le preferi (Race, 
Freestyle, Free Rides etc.). DacS v3 
temeti cS plasarea jocului pe un singur 
munte ar putea reduce din diversitatea 
traseelor, fiji f3r3 grijS. Dupa cum v-am 
spus, fiecare versant are particularitatile 
sale, iar acestea, combinate cu 
imaginatia absolut bolnav3 a 
producStorilor, nu te vor lasa sa te 



plictisesti nici o clipS. In plus, exists o 
varietate Tnspaimantatoare de trasee pe 
care le poji alege in cadrul unei singure 
curse, asa cS... 

Fiecare nou versant este atacat din 
varf, unde esti I3sat confortabil in mij- 
locul zSpezii de un ditamai avionu' pus 
la dispozitie de organizatorii concursu- 
lui. De aici, alegerea tipului de concurs 
la care vrei s3 participi se face urmand 
indicatoarele de pe traseu, in timp ce 
aluneci prin zapada proaspSt c3zut3. 
DacS nu vrei sa intri direct in branz3, 
poti s3 te opresti la caban3, de unde 
poti accesa meniul, poti cumpara noi 
haine sau board-uri si Tj i poti imbun3t3(i 
personajul, sau te poti duce direct la 
avion, avand astfel acces rapid la orice 
partie de pe respectivul versant. Dup3 
cum vedeji, jocul este extrem de fluid, 
iar producStorii s-au chinuit sS-fi creeze 
impresia c3 esti „acolo", adoptand un 
sistem de optiuni alternativ. Fluiditatea 
asta se observS si in modul in care sunt 
gandite traseele. De exemplu, la sfarsitul 
fiecSrei competifii de pe fiecare versant 
in parte va trebui s3 cobori din varf 
panS la baz3 si vei avea astfel 
posibilitatea de a trece prin toate 
traseele de pe respectivul versant, fara 
vreun timp de inc3rcare. 

Trick-urile si Uber-Trick-urile sunt 
un lucru obisnuit in SSX3, mult mai 
dese si mai usor de realizat decat in 
primele dou3 jocuri din serie. Cu toate 
acestea, jocul este mai greu... Cum asa? 
Cand spuneam c3 produc3torii au 
schimbat destul de mult gameplay-ul 
jocului, nu glumeam. O cursa reusitS de 
Free-Style, de exemplu, inseamna mult 
mai mult decat executarea a cat mai 
multor uber-trick-uri... Trebuie s3 alegi 
un traseu bun si s3 mizezi pe 
combinatii speciale de trick-uri. Nu este 
deci de mirare c3 si acum, la ceva timp 
de la lansarea jocului, forumurile dedi- 
cate lui de abia reusesc s3 conJinS 
agitatia zilnica iscat3 de descoperirea 
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unei noi metode a castiga timp si bani. 
Banii, de altfel, sunt cei la care tre- 
buie sa fii atent in timpul jocului. 
Fiecare trick, fiecare scurtSturS sau com- 
bo se transform3 in bani. Banii, ochiul 
dracului!, pot fi folositi pentru a-ti imbu- 
natati performantele personajului, pen- 
tru a-Ji cump3ra echipament sau pentru 
a accesa diversele bonus-uri oferite de 
producatori. 

Pe langa placa 

Una dintre „g3selnitele" celor de la 
EA Big pentru SSX3 a fost s3 inlocuiasca 
soundtrack-ul obisnuit cu o stafie de ra- 
dio in genul celor din GTA3. De bun 
augur sau nu, asta rSmane la latitudinea 
voastr3... Eu, unul, am apreciat comen- 
tariile Dj-ului, dar parc3 preferam mu- 
zica din Tricky, cu toate c3 si in SSX3 
avem parte de nume celebre (Placebo, 
Jane's Addiction, N.E.R.D., Chemical 
Brothers etc.). 

Din punct de vedere grafic, jocul 
este mai frumos decat Tricky, dar stilul a 
rSmas acelasi (z3pada, z3pad3, mmm... 
zapada!). In schimb, ca urmare a maririi 
numarului de poligoane aruncate in 
lupta, de acum venerabilul PS2 incepe 
sa dea cateodata semne de oboseal3. 
Vine sfarsitul! Ascundeti copiii, femeile 
si pregatiti banii pentru PS3! In schimb, 
fluiditatea animatiilor este mai... hmm... 
fluids (?) ca oricand, majoritatea sche- 
melor din aer t3indu-ti rSsuflarea, iar 
toate cSzSturile in cap taindu-i partial 
personajului rSsuflarea. 

Bun... asadar si prin urmare, avem 
de a face cu un sequel mai al dracului 
decat pare la prima vedere, mai matur si 
mai bine gandit decat predecesorii s3i, 
un joe mai mult decat ispititor din punct 
de vedere grafic si de-a dreptul genial 
din punct de vedere al gameplay-ului. 
DacS aveti un PS2 si dupS ce cititi re- 
view-ul Ssta nu bSgaJi rapid o comandS 
pentru SSX3, atunci degeaba mai tineti 
controller-ul Sla pe langS voi. 

■ Mteza 
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Ba copac, da-te! 



I r.m.i de man... asta, picior 
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Jakll 



Renegati-va 
langa televizor 

m m m DupS )ak and Daxter: The Precursor 
■" Legacy, eel mai bun joe de platforms al 
momentului, am fost sigur cS nimic mai 
bun nu o s3 apar5 prea curand. M-am 
inselat si Beyond Good and Evil mi-a 
ras in nas. Acum avem parte de Jak II, 
un sequel care dac3 nu era, trebuia fa- 
cut. Sau ceva de genul Ssta... asa... deci... 

Tot pe acolo? 

Jak si Daxter, eroii aventurilor de 
pana acum, reusesc cumva ca in acest 
al doilea joe din serie s3 se teleporteze 
taman Tntr-un univers paralel, din care 
domniile voastre o sa vedeji fix un oras 
plus Tmprejurimile sale. Sosiji scrasnind 
din dinti pe asfaltul orasului Baronului 
Praxis (noul cap al r3ut3filor), cei doi 
atrag atenjia gSrzilor, care reusesc s3 
puna mana pe Jak si decid s3-l ignore 
total pe amicul Daxter. Micul rozator 
promite o salvare rapidS, cat ai clipi din 
ochi si ai spune peste, care se concreti- 
zeazS acum, imediat, peste fix doi ani. 
Intre timp, Jak este noul cobai al baro- 
nului, care reuseste sS-l indoape cu 
destul Dark Eco cat s3-l bage in pamant. 
Planul esueazS, jak scapS in cele din 
urma, dar efectele experimentelor se fac 
simtite cat de curand. Jak, baiatul mamii, 
devine din cand in cand Jak, n-am ma- 
ma!, care pe langS un p3r alb, etaleaza si 
cateva puteri ascunse si malefice. Ambii 
Jak, precum si unicul Daxter se decid s3 
se al3ture Underground-ului, organizatia 
rebels din oras, pentru a scSpa de 





plictiseala si, de ce nu?, de baron. 
Jocul, desi r3mas Tn mare un 
jump&run, este foarte diferit de primul. 
Misiunile sunt acum structurate in stilul 
GTA, cu un oras Tn care po{i s3 umbli 
liber si s3-{i alegi „patronii" pe care o s3 
Ti ajuti Tn lupta Tmpotriva rSului, pentru a 
avea bun3stare, pace si niste bilute mov. 
Urmand exemplul GTA-ului, poji s3 pui 
mana si piciorul pe orice masinS care 
pluteste cu sau f3r3 sofer prin oras. Mare 
chestie, am spune, privind strict din 
punctul de vedere al unuia care urSste sS 
meargS pe jos si nici nu d3 banii pe 
autobuz. Din pScate TnsS, orasul este 
Tntr-atat de complicat, iar traficul atat de 
Tncet, meat cursele de hover-craft-uri dau 
batai de cap mai mari decat ar fi trebuit. 
Trecand peste asta, este demn de amin- 
tit faptul c3 desi engine-ul grafic a mai 
adSugat cateva zeci de mii de poligoane 
fiecSrei pietriceledin peisaj, timpii de 




TncSrcare tot se Tnc3p3taneaz3 s3 aparS 
(majoritatea fiind ascunse ingenios de 
producStori Tntre diversele misiuni). 

Gameplay-ul a primit si el o manS 
de ajutor. Manuka respectiva tab3r3 asu- 
pra juc3torului cu misiuni care dac3 nu 
sunt dintre cele mai diversificate, Tmi 
mSnanc sapca si sS stiji c3 nu vreau asta! 
Misiuni de protec?ie, de urmSrire, 
misiuni clasice bazate pe puzzle-uri, 
curse cu hover-craft-uri, misiuni Tn genul 
Tony Hawk's Pro Skater (cu tot cu un 
skate futurist, rail-uri si alte prostii) etc., 
blablabla, mamS, dar multe mai sunt! 

Vreau un TV nou 

Pe bune, c3 3sta deja e dep3sit si 
m3 dor ochii de la el. Nu de alta, dar Jak 
II 3sta merit3 toatS stima si respectul 
pasionajilor, precum si cateva zile din 
timpul amatorilor de jocuri pe PS2, 
bune de s3-ti crape irisul. 

■ Mitza 



Nu e Vice City? 5" ce daca? 
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Manhunt 



IMevoia de violenta ne face mai buni... Dare? 




..nea si p3mantul, iar mai- 
i vazut in Istoria Lumii ,i liii 
s cum sa descof: 
arma de atac, aparare si vanatoare, vio- 
lent^ este unul dintre cele mai puternice 
sporturi extreme prezente pe firmamen- 
tul tuturor emisiunilor de stiri si in pau- 
zele orictlrui meci de fotbal. 
Evident, omul, cum este 
inventiv, a Tncercat s3 
introduca tot felul de 
l simulacre si substitute 
pentru „the real 
thing"; boxul, fotba- 
t lul american, rug- 
biul, pana chiar si 
4 ping-pongul sunt 
1 facute pentru a 
t mai scurge cum- 
' va din.reminis- 
I centele violen- 
, tului nostru 
jtrecut. Pentru 
noi, eel mai 
J* puternic substi- 
tut al violentei 
efective este cal- 
culatorul si sa nu 
imi spuneti ca nil vi 
s-a intamplat macar o 
data in viata sa ajungeji 
acasa si sa va descarcati 
nervii prin cine stie ce joe, 
chiar si Solitaire. Baietii de la 
Rockstar, cunoscuti mai ales 

Idatorita seriei Grand Theft ' 
Auto, au scos un joe de care 
se vor bucura, din netericire, 
cloar posesorii unei console 
PlayStation 2. Ei bine, acest joe 
nu poate face altceva dec at sa te 
salveze de la o viaja indelungata 
getrecuta intr-o inc hisoare de maxima 



securitate 
televizor. 






iei catre 



Punga, ciobul, bata sau 
pistolul cu cuie? 

Facut pe baza engine-ului de GTA, 
Manhunt urmareste intr-o [jerspectivd 3rd 
person aventurile sangeroase ale unui 
condamnat la moarte. Totul pleaca de la 
presupusa execujie a unui criminal ex- 
trem de periculos intr-o inchisoare fede- 
ral, cloar ca" nu totul este ceea ce pare. 
Dupa cum ai ghicit, c3 doar esti baiat 
destept, chiar mataluta esti individul cu 
probleme, care multumita unui personaj 
necunoscut scapa de pe scaunul electric. 
Evident ca nu te-a taiat de pe lista neagra 
cloar [X'ntru simplul fapt ca esti baiat fain si 
cu familie numeroasa, ci pentru a-si satis- 
face dorinfele sale murdare si neasemuit 
de violente. Dupa ce Ji-a implantat o ca- 
mera ?ntr-un orificiu destul de bine as- 
cuns si totusi la vedere, Tti da drumul, ca 
lupul printre oi, in cele mai rau famate 
cartiere ale unui oras renumit pentru 
gastile foarte dure, care fac legea strazii 
prin metcxle neortodoxe. Tot ceea ce vrea 
el de la tine este filmarea unor execu(ii cat 
mai sangeroase cu putint.i. 

Tot jocul este plin de un limbaj cle- 
clarat obscen si de amenintari la aclresa 
originilor tale, a originilor concitadinilor 
si chiar a lumii intregi. Unul dintre cele 
mai directe mesaje cu putinta pe care 
mi-a fost dat sa le citesc vreodata a fost 
eel care era scris pe un perete in spatele 
primei victime a personalitatii tale 
exuberante: „Kill This Dumb Fuck!". Ce 
vrei mai mult de at§t? 

Instnimentele de c are le poti ajuta 
|x.'ntru aceste executii sunt variate, iar 
fiec are dintre ele |x)ate fi folosit in mai 



multe feluri. O punga poate eleven i in 
mainile tale experte un instrument adu- 
cator de moarte foarte eficient. Asasinarea 
poate fi facuta cu acelasi obiect in trei 
mcxluri diferite. Cu cat vei tine mai mult 
apasat pe butonul de atac, cu atat indicele 
de violent,a va creste. Astfel, cu o punga, pe 
primul nivel il vei sufoca pur si simplu, pe 
eel de-al doilea nivel ?i vei mai trage si niste 
pumni in cap, iar pe eel de-al treilea, si eel 
mai sangeros, ii vei pune punga in cap, ii 
vei incarca niste 

mai si suci fcapul la spate. Imagineaza-ti ce 
vei putea face cu un ciob de sticla, cu o 
bata de baseball, cu o ranga sau cu un pis- 
tol cu cuie. Violent,.! la maxim! 



Atentie la ale 



Niciodata nu voi mai trece relaxat |x> 
langa o alee intunecata uncle nu vad nimic 
si de unde va putea sari un maniac cu o 
ranga la mine. Daca nimic pana acum nu 
mi-a deschis ochii, joe ul acesta m-a f3cut 
sa ma gandesc bine la pericolele care te 
pasc intr-o noapte fara kind pe o stracluta 
l.ituralnica. Atmosfera pe care acest joe o 
promoveaza este una, evident, neagra, 
gotica si neasemuit de grea. Imi pare rail c a 
jucatorii \)e PC nu se pot bucura de acest 
jcx pentru c a este foarte, foarte reusit, atat 
din punct de vedere grafic, cat si al ideii 
puse in practica. 
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Nuu, promit ca de Mi-am luat Smiley nou 
maine m-apuc 
de-nvatat! 
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Medal of Honor: Rising Sun 



La Pearl Harbor, birjar! 



Dupa cum probabil afi observat p3n3 
acum, eel de-Al Doilea Razboi Mondial 
se vinde extrem de bine. Se poate spli- 
ne c3, dupa aproape 60 de ani, a ajuns 
mai popular decat visul american (stiti 
voi care, acela cu peluza, garduletul alb 
si comunistul care pandeste din umbra). 
Ca urmare, comunitatea gained lor a fost 
asaltatd de o armata de jocuri 
care au la baza subiecte dint re 
cole mai fanteziste sau, dim- 
potriv3, cat mai bine ancorate 
in istorie, toate avand ca punct 
de plecare WW2. 

Un chil de razboi, va 

rog! 

Acum, acelasi mare razboi 
este vandut pe acelasi mic disc 
optic, cu dou3 mici diferente. 
Primo: e pentru PS2. Secundo: 
nemjii si rush' au fost pusi la 
pastrare, bSutorii de sake fiind 
scosi de la naftalina. Daca nu 
a{i ghicit panS acum, Medal of Honor: 
Rising Sun se Tnvarte Tn jurul celei mai 
mari infrangeri suferite de americani: 
Pearl Harbor. Noutatea (daca se poate 
vorbi astfel despre Tnc3 un joe despre 
WW2) adusa de MoH: Rising Sun este 
alegerea „s3tucului" Pearl Harbor ca 
locatie de start si a Japoniei ca inamic. 
Ceea ce e bine, deoarece ma cam satu- 
rasem de nemti, englezi, rusi, V2, Stalin- 
grad, Normandia, Barlogul Lupului si alte 
cuvinte la fel de celebre, si tare mi-era 
dor de Okinawa, Guadalcanal si de 



sariturile americanilor din insula Tn 
insula. Asa va s3ri si sold3felul nostru de 
la Pearl Harbor la Singapore via Guadal- 
canal. Pe drum se va intretine cu vecinii 
sai japonezi folosind limbajul comun al 
pustii si argoul mai badaran al grenadei, 
va dobori avioane, va ..., tntr-un cuvant 
va face totul ca visul american s3 p3- 




trunda Tn eel mai ascuns tufis al junglei 
imperiale japoneze. Toate acestea pe un 
fond sonor eroic, care parc3 te invita s3 
mori pentru patria ta. in (ara altuia. 

Sa vi-l impachetez? 

Aceasta fiind povestea, s3 examin3m 
mecanismul care o pune Tn miscare. 
Animat de un patriotism feroce si 
Tnconjurat de un peisaj Tn care fizica se 
regaseste doar Tn extinctorul Tnmanat de 
un buc3tar chiar la Tnceput, personajul 



nostru Tsi croieste drum printre poterele 
japonezilor Tn eel mai pur stil „sutaresc", 
far3 a Tntam|)ina mari piedici din patten 
mediului Tnconjurator (eel mai crunt 
exemplu fiind o mana de scaune de con- 
sistenta aerului). Dac3 inginerul din mine a 
fost cam dezamagit de engine-ul grafic, 
iubitorul de frumos din Mike a fost impre- 
sionat de atmosfera creata cu ajutorul „The 
Little Engine That Could" (TM). E lucru 

mare s3 vezi 50 de avioane care 
T{i tree pedeasupra capului, Tn 
timp ce Tn jurul t3u sunt mai multi 
nori de turn decat la videoconfe- 
rinjele apasilor. Dac3 mai ad3u- 
g3m si crucis3torul care tocmai se 
afla Tn plin proces de umplere cu 
H20 chiar Tn momentul Tn care ai 
ajuns s3-i dai o man3 de ajutor, 
ob{inem o atmosfera care Tn mod 
sigur va cauza sindromul OCC 
(OchiiCatCepele). 

Ca s3 nu ies din starea de 
liniste sufleteasc3 Tn care m3 
aflu si s3 nu devin violent in 
cuget si simjire, nu o s3 po- 
menesc nimic de control. 
Incercati s3 jucaji Quake cu gamepad-ul 
si vefi Tntelege. Atat. 

■ ciol_AN 
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E lunga jungla! Ba e lata! 
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BYW - Don't: Try This at Home 



Violenta 

s 

domestica... 

a m m Din ciclul „Ce poji face cu doua maini 
■" dibace", la care se adauga seria de til- 
mulete educative pentru utecistii intre 
1 8 si .... ani, „Racheta Halba", v3 pre- 
zentam povestea trista a unor tineri cu 
prea mult timp liber si prea putinS doxa: 
BYW (acronimul lui Backyard Wrestling). 
Istorisirea noastra Tncepe cu un perso- 
naj pitoresc, s3-i spunem Ziggy, care ra- 
porteaza ciocniri din ce Tn ce mai vio- 
lente cu un obiect casnic, sa-i zicem 
gr3tar Tncins si foarte dur. Cauza acestor 
conflicte de interese d intre Ziggy si res- 
pectivul grStar sunt niste tineri practi- 
canji ai chiropracturii la domiciliu, care 
au tot interesul ca razboiul dintre Ziggy 
si nSbadaiosul gratar sa continue. Mai 
exact, grStarul eel linistit este asmujit 
asupra lui Ziggy. $i mai exact, cineva Ti 
da cu el in cap cu o forta egala cu masa 
ori accelera{ia. Care mas3 va juca un rol 
foarte de important ?n conflict si va fi ele- 
mentul de legatura dintre metacarpiene 



(le tale) si craniud vrajmasului). Mica 
noastra poveste continu3 cu acei tineri 
minunati si bataile lor vijelioase. Nu tu 
„good dudes", nu tu „bad dudes", nu- 
mai „sick dudes" (si dudesses, Tn caz ca 
asta e femininul), care pan3 la sfarsit vor 
deveni „sick" de-adevaratelea, mai pu- 
tin unul. Adic3 tu. Sau tu, sau tu! $i nu 
Tn ultimul rand, tu! 

In orice istorioar5 care se respecta 
cat de cat, conflictul interior al eroului 
este prezentat cat mai Tn detaliu, cu sco- 
pul bine definit de a sensibiliza publi- 
cul. In cazul de faj3, eroii (sau eroinele) 
sunt oameni deschisi, care Tsi exteriori- 
zeaz3 sentimentele. Conflictul se va 
muta in planul teluric (cuvant repetat de 
aproximativ 73 de ori Tn dou3 ore la 
Marele Bac din '99), va deveni vizibil 
(mai ales pe fata protagonistilor, sub for- 
ma de vanatai, cucuie etc.) si va Tnver- 
suna mai ales marele public (adica 3la 
peste 18 ani, micul public fiind rugat 
s3-si Tndrepte atentia asupra lucrurilor 
adecvate varstei lor, ca de exemplu 
Sonic sau Lula) care va munci joy 
pad-urile pan3 la epuizare. 




E a doua oara cand Tmi fura carnea!!! 



Dac3 am reusit s3 v3 bag complet Tn 
ceat3, uitaji un rezumat: BYW este un joe „de 
b3taie", despre care nu se prea pot spune 
multe lucruri, deoarece, ca orice joe de teapa 
lui, se rezum3 la a da sau la a primi. B3taie. 

■ cioLAIM 



Titlu 


BYW - Don't Try 
This at Home 


Producator 


Paradox Dec 


Distribuitor 


Eidos Interactive 


Ofertant 


Best Distribution 
Tel. 021-345.55.05 


Calitate 


• • 


Consola PS2 oferita de 
Best Computers, tel. 021-345.55.05 




Sonic Adventure 2 Battle 

m m m Sonic a reprezentat prima mea aventura pe 
^ console. Pe atunci HC-ul fiind deja 

dep3sit, Tmi f3ceam veacul pe la o sal3 de 

jocuri unde exista o mas3 de care nu se 

apropia nimeni. Ce sa-i faci, atractia fata de 

Mortal Kombat era mare si nimeni nu-i 

putea rezista. Pe Iang3 cele zece Commo- 
dore care rulau toate acelasi Mortal 

Kombat, exista si o consols am3rat3 de 

care nu se apropia nimeni. Nu am avut ce 

face, am plStit pentru o or3 si de-abia dup3 

aceea am aflat c3 Sonic era singurul joe 

disponibil. Chinuit de Tndoieli si de pSreri 

de r3u dup3 banii cheltuiti, m3 uitam cam 

stramb la ariciul eel albastru si la armata de 

inele pe care trebuia s3 le Strang. Urma s3 

aflu c3, printre copiii capital isti lor, Sonic-ul 

era tinut la mare cinste. $i pujini erau cei 

care strambau din nas la auzul numelui. 
Jump&run tipic, totul se rezuma la o 

alerg3tur3 infernalS dup3 niste inele arun- 

cate pe ici, pe colo, printr-un peisaj plin 

de culoare. Scopul se pierdea Tn goana 

dup3 inelele cu pricina. Totusi, am reusit 

s3 aflu c3 de fapt trebuia s3-mi scap niste 

prieteni din gheara unui nenea r3u care-i 

tinea prin custi. Dar ca Tn orice jump&run 



care se respects, scopul nu este asa im- 
portant ca metodele prin care TI atingi. 
Timpul a trecut, iar Sonic al nostru 
s-a transformat dintr-o man3 de pixeli 
albastri Tntr-un sac de poligoane la fel de 
albastre care sar, colecteaz3 (eternele) inele 
Si Tncearc3 s3 ias3 din Tncurc3turi. Dup3 
cum probabil v-aji dat seama, si Sonic Ad- 
venture 2 Battle este un jump&run si Ti sta 
extrem de bine asa. O muzichie care te 
prinde, personaje de care probabil v3 era 
dor si o povestioar3 amuzant3 care-i 
implic3 pe mai vechii vostri prieteni Gerald 
Robotnick si Knuckles veveritoiul zbur3tor 
cred c3 vor da de lucru degetelor voastre 
odihnite dup3 atata Starcraft si v3 vor tine 
eel putin cateva ore bune nedezlipiji de 



Cromaticul din sufragerie. Sper c3 
respectiva sufragerie este destul de mare, 
pentru c3 v3 puteti invita linistit eel mai bun 
prieten la o partida de Sonic, muljumita 
unui m<xJ multiplayer de toat3 frumusetea. 
Sonic3real3 pl3cut3. 

■ cioLAfM 



Titlu 


Sonic Adventure 2 
Battle 


Producator 


Sonic Team 


Distribuitor 


SEGA 


Ofertant 


Best Distribution 
Tel. 021-345.55.05 


Calitate 
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Consola GameCube oferita de 
Skin Media, tel. 021-231.50.97 
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Magic: The Gathering - 




Magie cu paru 1 



... sau ce se intampla cand magia da cu 
bata. In balta si in creaturile care o po- 
puleaz3. Se intampla multe chiestiuni, 
dintre care cea mai importanta este 
provocarea unci stari vecine cu plicti- 
seala, sor3 cu scarba si verisoara pri- 
mara cu deja proverbialul si mult prea 
folositul „mana mai repede ca ochiul". 
Mai pe scurt, un fel de alba neagra cu 
creaturi, vr3ji si par (unul la numar si 
aflat in posesia Merlinului. Careesti.), 
un mixaj netericit intre gandire si in- 
stinct, intre Mortal Kombat si PS( Sli< i. 
Si totusi, ce se intampla? Dac3 nu 
am tost destul de clar, se intampla ca un 
creier luminat (de o lampa cu acetilena, 
eel mai probabil) si cu un prea dezvoltat 
simt al „biznisului" a profitat (sau eel 
putin asta a tost intenfia) de fanatismul 
jucatorilor de MTG de pretutindeni si a 
lansat pe piata eel mai nociv arcade al 
mileniului, intitulat Magic: The Gathering 
- Battlegrounds. Recunosc c3 la inceput, 
cunoscand bine reputatia sa, m-am 
I3sat p3c3lit si era-cSt pe-aci sa-mi 
plac3. Lumini|e colorate, creaturi si mai 
colorate, o bata cat juma' de ecran, 
lens-flare lipsS, toate acestea ar fi contri- 
buit in mod minunat la aparitia unui 
nou drog. Aici apare inevitabilul „dac3" 
(de fapt sunt mai multj). Daca nu as fi 
jucat acel „trading card game", daca 
acest joe nu s-ar fi rezumat la alergatul 
dupa niste {ucumberi galbeni intitulati 
sugestiv „mana crystals", daca... si lista 



ar putea continua. Ei bine, I ipsa acestor 
„daca" ar fi reprezentat granita dintre 
Battlegrounds si uitare si l-aifi 
determinat pe Mike sa acorde spatiu in 
revista pentru varianta de PC. Dar n-a 
tost sa fie. 



Ce, cum ^i mai ales cat:? 

Pe langa aracul „by default", arse- 
nalul tau de vrajitor se compune dintr-o 
multime de animalute (aka creaturi), en- 
chantment-uri si vraji. Care, ca orice lu- 
cru bun, costa. Mana, nu altceva. Spre 
deosebire de alta valuta forte, in cazul 
nostru, mana chiar creste pe camp si se 
prezinta sub forma acelor tucumberi 
galbeni de care pomeneam mai sus. 
Cand ai strans o cantitate suficient3 de 
mana, daj cu goblinul (sau ce alta crea- 
tura mai ai tu in manecS) in vrajitorul eel 
advers sau tn animalele lui de compa- 
nie. Asta doar daca pastreaza distanta, 
in caz contrar fiind nevoit sa folosesti 
„the PainCiver 3000" (cunoscut in lim- 
bajul ciobanilor drept „batd"). Cam la 
asta se rezuma un meci de MTG in vi- 
ziunea celor de la Secret Level. 

Din nefericire, MTG - Battlegrounds 
nu respecta unicul principiu al 
beat'em'up-urilor: „fii una cu butonul 
sau fii una cu pamantul". Astfel, cand 
instinctul da sa preia ( ontrolul si tu sa 
devii una cu butonul, [ooitiunea aceea 
mica de strategie isi bag3 coada si se 
duce naibii tot animalismul din tine. 
Nici din punct de vedere al strategiei nu 
st3 mai bine: vrei sa abordezi partida 




Inger, ingera^ul meu... 

strategic, pregatesti goblinul de lansare, ai 
in plan sa il indopi cu enchantment-uri 
si... si... si te trezesti cu vrajitorul advers 
langa tine. Si asa se due pe apa 
Sambetei si strategia si goblinul si en- 
chantment-ul, iar singura sc3pare 
devine tot bata. Si un deget rapid (dar 
nu foarte, c3 nu vrem s3-i sup3ram pe 
ardeleni). Si nervi deotel. 

Intr-un cuvant, MTG - Battlegrounds, 
desi aproape impresionant din punct de 
vedere grafic, ...hm... cam atat. 



/ 
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Magic: The Gathering 
- Battlegrounds 


Produc3tor 


Secret Level 


Distributor 


Atari 


Ofertant 


Best Distribution 
Tel. 021-345.55.05 
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Console Xbox oferit3 de 
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$i da-i, $i da-i... 



Abracadabra trosc! 
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.130.000 de semne 

• peste 100 imagini 
•drive teste 
•supercar 

• mondocar 

• evenimente 
•avampremiera 
•tuning 
•cover story 

• utilitare 

• retro mobil 

• autospionaj 

• high tech 

• moto 

• interviuri 

• sporturi cu motor 

• piata auto 

• 84 de pagini cu numai 35.000 iei 



Toate Tntr-un singur nume 



4 mm 
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Nokia .in i.k ut pe 
Iru si ne-atl trimis un 
_.sta nou si >mei her ia 
, .lu/e. umple trigiderul si 
face teme. Pentru cei care nu au 
vazut telefonul, le spun ca .u.ita 
cam ca un Game Cube Adxanced, 
dar mai fain. Pentru cei care nu 
vazut un GBA, le spun & araf 
un teleton mai mare, la care - 
vorbeste pe laterala si la i .ire data 
nu ai hands tree, esti morl. Treiem 

peste tletaliile astea neinteresante si 
ajungem la jocurile propriu-zise. 
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Nokia N-Gage oferita de 
NOKIA Romania, tel. 021-407.75.05 
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Pandemonium 

Credeati ca jump'n'run-urile au 
murit? Greseala! Nokia scoate la 
inaintare un joe care facea furori pe 
console acum ceva timp. E o poveste 
interesanta, care te poarta prin o 
gramada de locatii care mai de care mai 
frumos colorate, cu personaje de po- 
veste si cu vraji 
puternice si 
inteligentrealizate. 
Tot cetrebuiesa i.k i 
este sa te coordo- 
nezi in miscari si sa 
nimeresti rampa de 
lansare care trehuie. Muzica este 
excelent implementata si foarte variatS. 
Nici nu Tmi pot da seama cum un 
asemenea joe care ?|i ofera ore intregi 
de placere poate Tncapea pe o ase- 
menea banda de plastic mica si fragile. 
Unde ajunge tehnologia asta, domne'... 

ProdudStor Crystal Dynamics - 

ldeaworks3D 
Distributor Eidos Interactive 
Calfcrte * * • • • 
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IMeed for Speed Underground 



Dupa cum probabil a\\ observat in 
ultimul timp (si in ultimele articole), 
numSrul jocurilor de PC adaptate 
pentru GBA este in continua crestere. 
De-a lungul timpului v-am prezentat 
Broken Sword, Wing Commander 
Prophecy, Prince of Persia, Pirates of 
the Carribean si multe altele. Acum 
probabil vS Tntrebati ce urmeazS. Ei 
bine, pentru ca exista mania asta cu 
NFS Underground, presupun ca 
posesorii de console GBA se vor 
bucura, pentru c3 nici ei nu au fost 
ocoliji. NFS Underground a ajuns si pe 
Game Boy. Si cum e pe PC, asa e si pe 
GBA. Pastrand proporjiile, bineinteles. 
Si fara accelerare 3D. In rest, e 



asemanator versiunii de PC. De la 
Underground Mode pana la Customize 
Car, sunt prezente toate balariile ce au 
sucit mintile sutelor de gameri care au 
votat NFS Underground pe site-ul 
nostru. Pentru imbucurarea urechilor 
GBA-istilor, a fost pastrata si muzica din 




t' 




Producator Griptonite Games 
Distribuitor Electronic Arts 
Ofertant Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Calitate • • • • • 
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jocul original. Deoarece presupun cS 
au existat alte zeci de oameni care v-au 
impuiat capetele si acum visati numai 
Vinyl-uri, NOS si alte nazdrSvanii, eu va 
las Tn compania unor mici poze care va 
pot lamuri mai mult decat un redactor 
caruia NFS Underground nu-i spune 
prea multe. 

■ ckaLAIM 




Consols GBA oferita" de 
Skin Media, tel. 021-231.50.97 



Ca§tigatorii lunii ianuarie 




La concursul LEVEL Tmpreuna cu Best Distribution, 
jocul Need for Speed Underground a fost castigat de 
catre Urdea Florin Mircea din Brasov. 

La concursul LEVEL Tmpreuna cu Ubisoft, jocul 
Chessmaster 9000 a fost castigat de catre Badea Cristian 
din Constanta. 

La concursul LEVEL Tmpreuna cu Thrustmaster, 
Marian Alina din Bucuresti a castigat un Firestorm Digital 
3 Gamepad. 



Castigatorii suit ruga)i si sune la redactie: 0268-415158 sau 0268418728, interior 133 
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Gericom Hollywood 



Hollywood, oh Hollywood. Brrr, 
trebuie sS incetez. Mi-a r3mas scrijelit 
pe creier cuvantul acesta. Ete faza: cica 
peste spe pagini e un test comparativ de 
MP3 Player-e. Destul de multe, insa 
piesa lu' tanti Madonna intitulata, evi- 
dent, Hollywood a fost folosita pe post 
de benchmark. Am pus-o sa imi 
numere fapsurile de pe ecranul LCD. Si 
uite asa, am ascultat melodia asta de imi 
sun<5 in cap numai Hollywoooood. 

Totusi, revenind pe terasamentul 
nostru, am Tn fa {3 un notebook mai spe- 
cial, produs de compania Gericom si 
denumit, evident, Hollywood. La prima 
vedere am fost impresionat de formatul 
destul de subtire. Este usor de 
transportat si poate fi plasat sub tricou 
fara probleme, cand il scoti din birou 
fara sa te vada sefu'. Sau il poti folosi la 
cursele de motoare. Conform 
etichetelor, Gericom este notebook-ul 
official la campionatul MotoGP. 

Din momentul in care l-am deschis, 
al sSu ecran mi-a atras atentia. Are o 
forma oarecum ciudatd. Aspectul s5u 
nu intra nici in specificatiile standar- 
dului 4:3, nici in cele 16:9. E ceva intre, 
un soi de hibrid. Nu pot sa spun ca ma 
deranjeaza, insa la vazut de filme se 
lipeste de minune. De aici si denumirea 
Hollywooooood. Nu ca as fi nu stiu ce 
mare regizor, insa" rezolutia lui nativa de 
1280 x 854 de pixeli (ciudat, nu?), ofera 
un feeling placut atat in lucrul cu win- 



dows-ul, cat si la vi- 
zionarea de filme. 
Atentie! Unele joculefe 
pot suferi tulburari de 
imagine din cauza lui. 
Atentie! Objects In Mir- 
ror May Appear Closer 
Than They Are. 

Caii putere de sub 
capota sunt in numar 
de 1400 si coordonafi 
de un procesor Intel 
Pentium Mobile. Partea 
mai urat mirositoare vi- 
ne de la memorie. Din 
pacate, 256 de MB 
pentru aplicatiile din 
zilele noastre sunt oare- 
cum insuficienti. Partea buna o are 
Hard disk-ul Hitachi. Pe ale lui platane 
poate fi stocatS o cantitate de informatii 
echivalentS cu 40 de GB, inclusiv 
directorul Windows, Program Files si 
cateva melodii... Hollywood... 

Un alt element de o importanta vi- 
tala este unitatea Matshita. AceastS uni- 
tate desteapta stie sS citeascS si s5 scrie 
DVD-uri si CD-uri. Mai mult decat 
suficient. 

Evident, elemente ca placS de 
sunet, porturi USB, FireWire, placa de 
rejea, atat cu fir, cat si f5r5, si modem, 
sunt fara doar si poate prezente. 

Tot in acelasi pret si in acelasi 
pachet, notebook-ul este insotit de o 




licenta Windows XP Home Edition si de 
o imprimanta laser alb-negru Samsung 
ML 1510 capabila sa listeze 15 pagini 
pe minut la o rezolujie de 600 dpi. 

Privit in ansamblu, acest mariaj mi 
se pare o idee bunS, mai ales datorita 
faptului ca si pretul este mai mult decat 
acceptabil. 



Oenumiro: Hollywood 



Gen; Cu PC-ul sub brat 



Producator: Gericom 



Distributor: Senso Micro 



Telefon; 021-211.97.99 



Pret: 1550 USD (fara TVA) 
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Hercules Gamesurround Muse 



In primul rand, ideea unei placi de 
sunet sub o forma de acest gen mi se 
pare geniala. Felicitari celor carora le-a 
trecut prin cap sa faca un astfel de 
produs. Muse Pocket USB, pe cat este 
de practic, pe atat este de util. Dupa 
pSrerea mea, acest dispozitiv audio nu 
este nimic altceva decat un buton 
argintiu din care iese un cablu, care 
printre altele se conecteaza la un port 
USB. Pentru cei care nu sunt satisfacutj 
de calitatea dezastruoasa a unor asa 
zise placi de sunet onboard, Muse 
Pocket USB reprezinta mana cereascS. 
Bineinteles, tinta principals sunt cei cu 
sistemele in piuneze pentru ca nu le pot 
desface, sau pur si simplu sunt prea 
laptop-uri ca s3 faca treaba asta, insS 
nici noi, astialalji nu suntem exclusi. 



Degeaba am eu nu stiu ce Creative in 
sistem daca nu e capabil sa imi ofere un 
sunet pe cinci canale. Calitativ, aceasta 
placa „buton" de sunet ofera 
echivalentul unui Audigy2 varianta 
USB, insa preful nici nu se compara. 

Din pacate, si la ora actuala incepe 
sa se poarte aceasta moda cu iesirile 
digitale sau optice, care in cazul de fata" 
nu au indraznit sa isi faca aparifia. Poate 
la urmatoarea varianta. 

Interesanta este funcfia de Mute. 
Pur si simplu bati o palma pe placa 
„buton" si automat sunetul moare. 
Surescitarea se face prin acelasi 
procedeu. 

Cred ca e momentul sa reinviem 
spiritul mosului USB. 




Denumire: Muse Pocket USB 



Gen: Buson 5.1 + line in 



Producator: Hercules 



Distribuitor: Ubisoft Romania 



Telefon: 021.569.06.00 



Pret: 36 EURO (fara TVA) 



Samsung Digimax U-CA3 



Cat e ceasul? A, e doar ora 23:45. 
Abia astept sa o tai si eu undeva, nu stiu 
unde, Tntr-un semi-mini concediu, sa mai 
relaxez pufin neuronu' si sa ma plimb in 
aer liber. A, da, stai! Nici nu se pune pro- 
blema sa o tai la drum fara prieten(a)(ul)(ii). 
Deci, cu mic cu mare, cu cajel si puricel, 
alegem o destinatie. La un moment dat, 
ghici de ce da ochiul meu la until dintre 
prieteni? Un mic dispozitiv electronic, ce 
scoate din cand in cand o luminita ener- 
vanta si iti pastreaza cateva amintiri ina- 
untm. Ma uit mai de-aproape. O bijuterie 
Samsung. Mai sa fie! Evident, o iau la 
butonat si aflu ca in interior are un senzor 
CCD de rezolutie 3,2, mai vad ca art' un 



mic geam TFT prin care vezi ce material 
compromitator ai prin interior, si o super 
functie de zoom optic de 3X optic si inca 
3X digital. Asta asa, mai pentru smecheri. 
Cica sa taci poza la caprioara neagra de pe 
coltul marginii piscului. 5i uite asa, din joa- 
ca in joaca, am mai aflat ca aceasta camera 
e atat de kool incat stie sa faca si filme. Si 
nu orice filme, ci clipuri in care actorii prin- 
cipali pot fi chiar mascaricii de prieteni. 
Chestia super este ca Samsung Digimax 
U-CA3 comprima aceste filmulefe in format 
MPEG 4 pentru a ocupa cat mai ptitin spa- 
fiu in memorie. Impresionant. Mica, draga- 
lasa, cu beculefe faimos colorate, cu conec- 
tare la PC si la TV, e o investitie avantajoasa. 




Denumire: Digimax U-CA3 



Gen: Click & Go 



Producator: Samsun 



Distribuitor: Deck Comouters 



Telefon: 021-434.34.00 



Pret: 308 EURO (fara TVA) 



ATI se simte amenintata de IMVIDIA 



Sony PlayStation la purtator 



,,( uliemuiul" provo< .ii d« 
NVIDIA m ultima perioada a 
cam „t lant.init" dinlii celor 
de la ATI. ToatS aceasta 
agilalie din ograda ATI este 
cauzata* de 

aiuinluiilc fScute 

de NVIDIA ?n 

k'gatuia cu 
lansarea lui c.c- 
Force rx 
5700LE. Aceasta 



red si loarle 

puternic in scg- 



mcniul dc bugete medii. 
Kaspunsul lui ATI? logit: 
reduced tie 25% la ( hip- 

set-urilc Radeon <)()()() SI . 




N>n\ a iioi.u.ii sa atace ,\iri(.-i. sunet DoiDy pe sapte 
teritoriul consolelor mobile. (.male si, bineinteles, cei ffMU 
Viitorul Sony PlayStation Por- de memorie pentru sfex area (k 
tabic- (PSP) v.i ii o.iui um di |(k mi. I'SP va c iti minidiscuri 
k-ril. Prima si vi/ibila deose- de l,8tjU. Ccm^mxw)!! 
bin" l.ilade 
t oik urcnl.i 
(GBAsiN-Gage) 
este c< ranul 
imens, II r, cu 
re/olulia de 480 
\ 171. in plus, 
mai exists grafica 
51), implemen- 
tarea unui « ■ >« i< -< 






martie 2004 55 



Hardware 



ASUS TV - FM Card 




M3 Tntrebam cu ceva vreme in ur- 
m3 cand o s3 apara si produse hard- 
ware care s3 „Tmprumute" unul sau mai 
multe dintre elementele intalnite in ce- 
lebra produce cinematografica Matrix. 
Poate c3 au mai tost, Tnsa nici unul nu a 
avut un astfel de ambalaj. Ce-i drept, 
efectul in sine arata jalnic, Tnsa suticient 
de enervant Tncat sa Tmi atrag3 atentia si 
sa urle din raft ca din gura de sarpe 
„pick me, pick me". Surpriza. Ce se as- 
cunde in aceasta minunata cutie la 



Matrix? Nimic 
altceva decat o placS 
cu rol de TV Tuner. 
Placa e oarecum OK, 
Tnsa spre 

dezamagirea mea, e 
cam cheala. Fara 
prea multe 
componente, fara 
piese Tn care sa Tmi 
ag3| surubelnija, 
^ hmm, interesant. S3 

^^ vedem de ce este 

capabila. Procedeul 
de instalare a 
driverelor e scurt si 
cuprinzator, f3r3 prea multe batai de 
cap, eel pujin Tn XP. Se mai instaleaza si 
un soft de vizualizare si sunt gata de 
lupta. lau antena, o Tnfig Tn conectorul 
delicat de TV si search. Vestea buna e 
c3 a g3sit mai tot ce stiam eu ca emit cei 
de la cablu. Testele care au urmat au 
pus accentul pe captura video/audio. 
Evident, calitate acceptabila, ca deh, 
dac3 vreau captura de imagine lacrima" 
trebuie sa mai adaug cateva procesoare 
Tn sloturile PCI ramase libere. Tot la 



acest segment „video" am remarcat o 
functje cu ajutorul careia Tfi poti 
transforma PC-ul Tntr-un spion. Legi un 
web cam la tuner si activezi ASUS 
Video Security. In functie de anumite 
set3ri, acest program Tncepe sa 
Tnregistreze Tn momentul Tn care Tntr-o 
anumita zona din imagine se detecteaz3 
miscare. Si uite-asa, cu web-cam-ul pla- 
sat Tntr-un loc strategic, poti s3 objii do- 
vezi dare cum ca unul din iubifii frafiori 
d3 cu „tom degetel" pe la cutia cu bom- 
boane pus3 ca momeala. 

Alaturi de Tndragita funcfie de TV, 
aceasta plac3 ASUS are capacitatea de a 
receptiona si posturi emise Tn banda FM. 
Calitatea audio este foarte buna, chiar 
dac3 antena ce Tnsojeste acest produs 
nu este una dintre cele mai reusite. 

In fine, ciresica de pe tort este tele- 
comanda. Ce rol are, nu cred c3 mai are 
rost s3 mai tocesc tastele, Tns3 pot s3 v3 
spun c3 „bate" de la o distant destul de 
mare. 



Denumire: TV - FM Card 



Gen: FM - TV Card 



Producator: ASUS 



Distributor: Depozitul de Calculatoare 



Telefon: 021-313.78.42 



Pret: 54 EURO (fara TVA) 



n a 



Aten IEEE139a PCI 
Card 



# 



In tumultoasa 
febr3 a upgrade- 
urilor T$i face 
aparijia i\ o pla- 
ca de extensie 
cu trei porturi FireWire. Cei 
care lucreaza cu dispozitive 
externe gen harddisk-uri, sca- 
nere sau camere digitale si nu 
au in dotare pe placa de baza 
porturi FireWire sau pur si sim- 
plu vor s3-si miireasca numarul 
acestor porturi |X)t apela cu Tn- 
credere la un astfel de dispo- 
zitiv. Rata de transfer printr-un 
port FireWire este de 400 Mljps. 



Denumire: IEEE1394 PCI Card 



Gen: Dusmanul lui USB 2.0 



Producator: Aten 



Distribuitor: Svsnet Distrib. 



Telefon: 0244-59.76.88 



Pret: 24 EURO (fara TVA) 





Microsoft 
TncS mai are 
puterea s3 
impresioneze 
prin reusitele 
din controversatul domeniu 
al mausilor. Se observa clar 
c5 unii de prin companie 
muncesc din greu si se 
gandesc la fiecare degetel 
cle-al nostru. Cei mai 
interesant aspect al acestui 
maus optic este roti'ta de 
scroll, care se misc3 si Tn la- 
teral. 



Denumire: IntelliMouse Explorer 



Gen: MicroSilver 



Producdtor: Microsoft 



Distribuitor: Flaminao Comp. 



Telefon: 021-222.50.41 



Pret: 29 EURO (faTS TVA) 



Calitate: i 



A-DATA JQGR USB 
2.0 



j^%9^ Unul dintre 
/ M cei mai mari 
M£fjJ producStori de 

mk ^^ DRAM se mai 

^^^r poate mandri 

cu un premiu, acordat in 
laponia pentru eel mai bun de- 
sign dat unui pen drive. Acesta 
are o capacitate de stocare de 
256 de MB si, datorita modului 
de construct'ie, este rezistent la 
ap3 si la socuri. Acest lucru se 
datoreaza materialului 
cauciucat ce protejeaza 
dispozitivul. 



Denumire: JOGR USB 2.0 



Gen: NU este quma de mestecat 



Producator: A-DATA 



Distribuitor: UltraPRO Com 



Telefon: 021-211.70.90 



Pret: 69 EURO (faTa TVA) 



Calitate: 







Se numeste un 
cooler reusit 
acea bucata de 
\ metal pe care 

se . nl, i un fan 
(LEVEL) pe 
care abia il auzi cand deschizi 
carcasa si care Jine procesorul 
la o temperatura de sub zece 
grade. Bineinjeles, acest cooler 
nu se afla in aceasta categorie, 
Tnsa se straduieste. El a fost 
gandit pentru procesoare ce 
ruleaza la maxim 2,8 GHz, iar 
nivelul zgomotului produs e 
destul de mic. 



Denumire: Meaa-Cool 



Gen: Angrenaj termo-propulso 



Producator: AVC 



Distribuitor: Stonet Cornp. 



Telefon: 0251-41.78.16 



EHB3LJLLLJ--J 
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Trust: Internet 



Una dintre cele mai cunoscute mo- 
dalitafi de a te bucura de o conexiune la 
Internet si de mobilitate in acelasi timp 
este folosirea unei placi de rejea wireless 
si a unui access point. Aceasta modali- 
tate implica automat realizarea unei mi- 
niretele, folosirea unui computer pe post 
de gateway si multe alte elemente. In 
cazul in care se apeleaza la o conexiune 
dial-up, termenii ecuajiei iau alte valori si 
trebuie luate in calcul alte cheltuieli. 

Solujia oferita de compania Trust 
pare a fi una dintre cele mai simple si cu 
costuri minime. Intreg angrenajul este 
format din doud piese: un modem si un 
dispozitiv Bluetooth asemanator unui 
pen drive. 

Vioara intai o reprezinta fax mo- 
dem-ul extern. Punerea in functiune a 
acestuia se face extrem de simplu. Se 
conecteaza doar cablul de telefon si eel 
pentru alimentare si gata. Conform 
standardelor, acesta se poate conecta 
cu computerul ISP la o rata maxima de 
56 Kbps. 

Distracjia vine insa din partea 
pen-ului. Foarte important este urma- 
torul sfat: Tnainte de conectarea propriu- 




zisa la PC, fntotdeauna se instaleaza 
driverele. Dupa instalarea acestora, se 
conecteaza dispozitivul la unui dintre 
porturile USB si automat porneste un 
mic „vrajitor" ce ajuta la configurarea 
catorva parametri de conectare. Interac- 
tiunea cu modem-ul se face wireless si 
conexiunea in sine este codata dupa un 
anumit algoritm. Daca Tn vecinatatea 
modem-ului exists si alte PC-uri care 
dispun de un conector Bluetooth si 
dispun de acel cod de acces, si acestea 
se pot „baga" pe Internet. Din pScate, 
pen-ul nu poate realiza decat o singura 



conexiune cu modem-ul la un moment 
dat. Conform specificafiilor, standard-ul 
Bluetooth, pe care il folosesc aceste 
dispozitive, permite o distanfa maxima 
de maxim 100 de metri Tntre ele. 

■ BogdanS 



Denumire: 56K Wireless Modem 



Producator: Trust 



Gen: USB Bluetooth Adapter 



Distributor: Flamingo Computers 



Telefon: 021-222.50.41 



Pret: N/A 



■TlliHTir 




Canyon Portable 
Drive 



Pentru un transport de 
date ce ocupS o 

cantitate foarte 
\rik mare de spajiu 
si pentru care 
un simplu pen drive USB nu 
ar face fata, a aparut o 
variants de rack tn care se 
poate monta un HDD 
asemanStor cu cele din laptop- 
uri. Aceste HDD-uri pot fi de 
capacity diferite. Tot ce ai de 
f3cut este s3 te asiguri c3 ai un 
port USB 2.0 disponibil. Alimen- 
tarea „portabilului" se face prin 
intermediul aceluiasi port USB. 



Denumire: USB Portable Drive 



Gen: cat mai multi GB cu puti 



Producator: Canyon 



Distribuitor: ASBIS Romania 



Telefon: 021-233.38.41 



Pret: 21 USD (fare TVA) 



Calitate: 



Albatron FX57DO 
Series 





Una dintre cele 
mai „impresio- 
nate" pl3ci cu 
chipset NVIDIA vine 
de la Albatron. O 
plac5 serioasa, cu un 
' pret acceptabil, (inand 
cont c3 sub acel impresionant 
cooler se afl3 un chipset FX 
5700 Ultra. Placa foloseste acest 
chipset grafic la 475 MHz, insa" 
overclock-area sa e floare la 
ureche. Nelipsite sunt funcjiile 
CineFX 2.0, Ultrashadow 
tehnology si, evident, suportul 
pentru DirectX 9.0 



Denumire: FX5700 Series 



Gen: Salvare qrafica extrema 



Producator: Albatron 



Distribuitor: Depozitul de Calc. 



Telefon: 021-313.78.42 



Pret: 211 USD (fara TVA) 



Calitate: 




Stiu ca nu 
sunt foarte 
mul|i useri 
care 

folosesc mai multe PC-uri Tn 
acelasi timp, ins5 pe cei care 
fac chestia asta ii avertizez s3 
nu fsi mai omoare muschii 
alergand de la unui la celalalt. 
Solujia KVM oferita de ATEN 
este una practicS, foarte mica, 
digitala, are suport pentru 4 PC- 
uri si tot controlul acestora se 
poate face cu un singur monitor, 
un maus si o tastatura. PS. Are si 
cablurile incluse. 



Denumire: 4 Port KVM Switch 



Gen: Toti pentru unu, unu... 



Producator: ATEN 



Distribuitor: Svsnet Distrib. 



Telefon: 0244-59.76.88 



Pret: 89 EURO (fara TVA) 




Pe piala de mini- 
sisteme a apSrut o 
nou3 solujie si din 
partea celor de la 
EPoX. Spre deose- 
bire de alte produse din aceeasi 
categorie, acesta se caracte- 
rizeaza printr-un aspect ceva 
mai interesant grajie display-ului 
de pe front panel, pe care sunt 
afisate infonnatii legate de frec- 
venja procesorului, cantitatea 
de memorie RAM, temperatura, 
rezolutia display-ului si dliar nu- 
m3rul de rotajii ale cooler-ului 
de pe procesor. 



Denumire: Mini ME Series 



Gen: Mica mare casuta pentru PC 



Producator. Albatron 



Distribuitor: Romsoft 



Telefon: 021-224.03.33 



Pret: 303 USD (fara TVA) 



i DO 
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'There was nothing that; sounded 
and nothing has sounded like 



Nu cred c3 exists vreo persoana cu un 
oarecare contact cu lumea IT-ului care 
sa nu t'i auzit macar o data in viata 
cuvantul sau nofiunea de MP3. MP3 
aid, MP3 acolo, MP3 interzis, MP3 le- 
gal, MP3 bit rate. Ce e MP3 si cu ce se 
mSnancS? In limbajul de „strada", cand 
se spune MP3 e clar c3 se face referire la 
o melodie. Pan3 la un anumit punct, e 
OK. Varianta corecta suna cam asa: 

Candva, in anul 1987, prin labora- 
toarele institutului Fraunhofer, niste 
profesori si cativa studenji „ront3iau" la 
ceea ce se numea pe acea vreme 
proiectul Eureka - EU147. Aici se studiau 
la sange algoritmi t'oarte puternici de 



Amac 
HAN-33UEF 



Tip conectare: USB 
Cablu Extensie: DA 
Voice Recording: DA 
Egalizator semnal: DA 



Nota LEVEL: 



+ line-in 

+ voice recorder 

- software manager 



Performanta; 



Ergonomie: ■ •■ 8,15 



Distribuitor: Svsnet Distributions 



Telefon: 0244-59.76.88 



Pret: 149 USD (fara TVA) 



compresie a sunetelor digitale. Pe linia 
de start, o singura secunda audio la 
calitatea unui CD necesita 1 .400 Mbit 
pentru a fi stocata. Dup3 munci grele si 
colabor3ri stranse, s-a ajuns la o linie de 
finis: aceeasi secunda, la aceeasi calitate 
audio, ocupa de 1 2 ori mai putin. In acel 
moment a ap3rut conceptul de MPEG 
Layer3. In timp, parametrii s-au schimbat 
si astfel s-a demonstrat c2 anumite frec- 
venje ce dep3seau o anumita valoare nu 
mai erau percepute de urechea umana. 
Prin urmare, in timpul codSrii acestea 
erau pur si simplu eliminate. 

La ora actuala se lucreaza la un nou 
algoritm, intitulat momentan MPEG 

Petrec3retii sunt primii vizaji cand 
vine vorba despre acest model, datorita 
dimensiunilor reduse, butoanelor ele- 
gant camuflate, ecranului „hublou" prin 
care se poate vedea tot ce misc3 Tn 
materie de setari si muzica si, nu Tn 
ultimul rand, datorita posibilitStii de a 
prinde player-ul direct la cureaua 
pantalonilor. La capitolul extensii g3sim 
un slot SMC Tn care se poate introduce 
muzica suplimentara. Prin intermediul 
conectorului line-in se ofera 
posibilitatea de a Tnregistra si coda Tn 
timp real muzica de pe un casetofon, de 
exemplu. 



like it before, 
it since." 

Layer4. Rezultatele Tnc3 se Ias3 asteptate. 

Ceea ce este interesant este ca acest 
MPEG Layer3, sau mai pe scurt MP3, a 
avut o priza atat de mare la public, Tncat 
la ora actuals putem vorbi despre 
anumite dispozitive care practic au 
eliminat celebrele Walkman-uri sau CD 
Player-ele portabile. Au ap3rut noi 
aparate, mult, mult mai destepte, de o 
calitate mult mai bun3 si cu un bagaj de 
functii extrem de bogat. 

Se pare c3 la Tnceputul acestui secol 
omul Tncepe s3 devin3 din ce Tn ce mai 
dependent de tot ceea ce Tnseamn3 Teh- 
nologia Informafiei, pentru a putea fi Tn 
contact cu ea oriunde si Tn orice moment. 
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Apple iPOD 1DGB 



Tip conectare: 

FireWire 

Cablu Extensie: DA 

Voice Recording: NU 

Egalizator semnal: DA 



Nota LEVEL: 



+ capacitate stocare 

- drivere 

♦ funct,ionalitate 



mo 



Performanta: 



Erqonomie: 



Distributor: Best Computers 



Telefon: 021-345.55.05 



Pret:312USD(fa>aTVA) 



BenQ Joy Bee 1 SO 



Tip conectare: USB 
Cablu Extensie: DA 
Voice Recording: DA 
Egalizator semnal: DA 



Nota LEVEL: 



+ culoare 
* manevrabilitate 
navigare meniuri 



Performanta: 



Eraonomie: 



Distribuitor: Tornado Sistems 



Telefon: 021-206.77.77 



Pret:180USD(faraTVA) 



Denpa MP36 



■EDEE3 
■XEEO 



Tip conectare: USB 
Cablu Extensie: DA 
Voice Recording: DA 
Egalizator semnal: DA 



Nota LEVEL: 



design 

speaker Tncorporat 

ergonomie 



Performanta: 



Ergonomie: 



Distribuitor: Svsnet Distributions 



Telefon: 0244-59.76.88 



Pret:159USD(faraTVAl 



Diasonic DDR- 
3QQO 



Tip conectare: USB 
Cablu Extensie: DA 
Voice Recording: DA 
Egalizator semnal: DA 



Performanta: 



• design 

speaker incorporat 
+ reportofon 



Ergonomie: 



Distribuitor: Svsnet Distributions 



Telefon: 0244-59.76.88 



Pret: 173 USD (fara TVA1 



La ei se numeste iPOD. La noi, eu 
l-a$ numi „elefantul portabil". Modelul in 
cauza poate stoca, ce-i drept pe un mini 
harddisk, pana la 10 GB de muzica. Este 
o cantitate enorma. li dai drumul sa mear- 
g5 $i pur si simplu uiji sa Tl mai opresti. 
Totusi, exists o piedica impusa de acu- 
mulator. La o incSrcare maxima, el poate 
mentine elefantul in viata pentru aproxi- 
mativ opt ore. Ceea ce atrage si face viata 
mai usoarS sunt butoanele de navigare si 
ecranul sau „urias". Mai ciudat este t'aptu 
ca se conecteaza la PC prin FireWire, Tn 
timp ce adaptorul pentru USB se 
achizitioneaza separat. 

JoyBee este unul dintre cele mai 
dragSlase dispozitive de redare MP3 din 
acest test. Aceasta caracteristica se 
datoreaza dimensiunilor sale minuscule 
si sumedeniei de funcjii. Singurul lucru 
oarecum neplacut este navigarea mai 
anevoioasa prin meniuri. Pentru a 
ajunge la o anumita setare, este nevoie 
sa treci prin mai multe meniuri. In rest, 
numai cuvinte de lauda. Stie sa cante 
toate tipurile de MP3-uri, are capacitatea 
de a Tnregistra secvente audio (in limita 
spatiului din memorie) si ofera o calitate 
foarte bunS la receptia posturilor radio. 

MP36 reprezinta combinatia reusita 
Tntre un MP3 Player si un reportofon. 
Din orice unghi am analiza situatia, 
stam destul de bine. Calitatea audio este 
foarte buna" la MP3-uri, si la Tnregistrari. 
Un lucru interesant il reprezint5 cutiuta 
ce ?nso(este acest produs. Aceasta are 
un dublu rol. Unu: protectie Tn timpul 
transportului, si doi: poate fi folosita pe 
post de incinta acustica pentru a 
amplifica sunetele ce provin din 
speaker-ul Tncorporat Tn MP3 Player. 



Dintre toate dispozitivele prezente 
Tn acest test comparativ, Diasonic DDR- 
3000 se remarca ca avand eel mai 
performant sistem de voice recording. 
Tot ansamblul de elemente ce 
alcatuiesc dispozitivul sunt construite Tn 
jurul acestei functii. Spre exemplu, unul 
dintre atuurile acestui produs este 
posibilitatea de intercepta si Tnregistra o 
convorbire telefonica de pe un telefon 
fix. Pe Tntreaga suprafa{a a ecranului din 
dotare sunt afisate Tn permanenta 
informatii legate de activitatea ce se 
desfasoara Tn interiorul aparatului. 
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Eratech EVR-IOD 

Tip conectare: USB + design ultra-slim 

Cablu Extensie: DA capacitate de 

Voice Recording: DA stocare 
Egalizator semnal: DA • incaTcStor 
acumulator 



Nota LEVEL: 



Performanta: 



Eraonomie: 



Distribuitor: Sysnet Distributions 



Telefon: 0244-59.76.88 



Pret: 145 USD (farS TVA) 



/-MPIA IMP-4128 



Tip conectare: USB 
Cablu Extensie: DA 
Voice Recording: DA 
Egalizator semnal: DA 



* usurintS in utilizare 

* ecran color 

* stick control 




Distribuitor: Svsnet Distributions 



Telefon: 0244-59.76.88 



Pret: 165 USD (fara TVA) 



AMPIA IMP-5128 

Tip conectare: USB • design 

Cablu Extensie: DA + ecran color 

Voice Recording: DA • greutate 
Egalizator semnal: DA 



Performanta: 



Erqonomie: 



Distribuitor: Sysnet Distributions 



Telefon: 0244-59.76.88 



Pret: 165 USD (fara TVA) 



MP-Fun 

PUMSOOO 



Tip conectare: USB 
Cablu Extensie: DA 
Voice Recording: DA 
Egalizator semnal: DA 



Nota LEVEL: 



• design 

♦ card reader 

+ voice recorder 



™ ' ■ ■ ' B3 



Performanta: 



Eraonomie: 



Distribuitor: Svsnet Distributions 



Telefon: 0244-59.76.88 



Pret: 89 USD (fara TVA) 



Atuul eel mai mare al acestui MP3 
Player sunt dimensiunile foarte mici ale 
carcasei, foarte apropiate ca valoare de 
cele ale unei cartele de telefon, cu o 
crestere nu prea mare in grosime. Un alt 
avantaj Tl reprezinta acumulatorul de 
1 400 mAh, ce Ti garanteazS o 
autonomie de peste zece ore de ascultat 
MP3-uri. Bineinteles, aceasta constants 
de timp poate fi marita dac3 din cand in 
cand se mai apeleaza si la funcjia de ra- 
dio, care „salveaza" considerabil 
curentul electric. 



Dupa pSrerea mea, acest gen de MP3 
Player se potriveste eel mai bine unui cuplu. 
Ciudat lucru Tnsa, modelul are o arma se- 
creta. Aceasta arma consta ?ntr-un conector 
auxiliar, in care se mai poate „Tnfige" inc3 o 
pereche de cSsti. In acest mod, douS persoa- 
ne care au gusturi comune in materie de mu- 
zic3 pot foarte bine sa se bucure in acelasi 
moment de aceeasi melodie. Pentru a mai 
Tntregi putin atmosfera romantica, ecranul 
LCD poate fi iluminat in sapte culori diferite. 
In cazul acestui model putem vorbi si despre 
posibilitatea de a reda, in afara" de MP3-uri, si 
sunete codate in format WMA sau ASF. 

Campionul Digital, cum este numit 
de cStre producatori, isi merita intr-o 
oarecare m5sur3 titulatura. Primul lucru 
remarcabil la acest player este ecranul sau 
LCD. Toate informal ile afisate pe acest 
ecran pot fi scoase Tn evidenfa datorita 
unei opjiuni care, in functie de prefe- 
rintele utilizatorului, permite iluminarea 
LCD-ului intr-una dintre cele trei culori 
disponibile. Din pacate, conectarea la PC 
se realizeaza numai prin intermediul unui 
cablu „adaptor", fSra de care nu se mai 
poate opera sub nici o forma asupra 
playlist-ului cu melodii din memorie. 

Veselie mare pe capul domnului 
PUM2000. Probabil si pentru cS se 
adreseazS acelor persoane mai rebele, 
pline de viata si cu o atitudine foarte 
deschisa c3tre nou. Aerul s3u tineresc 
induce o stare de contort si de bine. 
Baza ramane formata de melodiile din 
memoria interna a player-ului. Ins3 
datorita suportului pentru card-uri 
Smart Media, poji face schimb de 
muzica cu prietenii t3i. Va fi ca pe 
vremuri, cand te intalneai cu Mirciulica 
si din discutie in discuUe ajungeaji s3 v3 
imprumutati ultimele hituri de pe casete. 
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MSI Mega Stick 

Tip conectare: USB + ecran LCD 

Cablu Extensie: DA + navigare meniuri 

Voice Recording: DA robustete 
Egalizator semnal: DA 



Nota LEVEL: 



Distribuitor: Flaminao CortiDuters 



Telefon: 021-222.50.41 



Pret: 109 EURO (farS TVA) 



IMapa PA11 

Tip conectare: USB • autonomie 

Cablu Extensie: DA * card reader 

Voice Recording: DA ecran LCD 
Egalizator semnal: DA 



Nota LEVEL: 



Performanta: 



Ergonomie: 



Distribuitor: UltraPRO Computers 



Telefon: 021-211.70.90 



Pret: 72 EURO (fara TVA) 



Napa PASS 



Tip conectare: USB 
Cablu Extensie: DA 
Voice Recording: NU 
Egalizator semnal: NU 



Nota LEVEL: 



Performanta: 



Ergonomie: 



rezistent la socuri 

greutate 

design 



■ ■ ■ ■ 5,69 



■ ■ ■ ■ 6,26 



Distribuitor: UltraPRO Computers 



Telefon: 021-211.70.90 



Pret: 85 EURO (fa>a TVA) 



Packard Bell 

AudioKey 

Tip conectare: USB • design 

Cablu Extensie: DA + functionalitate 

Voice Recording: DA * casti 
Egalizator semnal: NU 



Performanta: 



Eraonomie: 



Distribuitor: UltraPRO Computers 



Telefon: 021-211.70.90 



Pret: 98 EURO (fara TVA) 



Concurentul MSI din aceast3 
„olimpiad5" sta din pacate eel mai prost 
la capitolul robustete. Nu c3 s-ar sparge 
sau ceva de genul, Tnsa din cauza 
materialului plastic in care e TmbrScat 
da senzatia c3 ar putea crapa dac3 il 
atingi. Cand totusi iti iei inima in dintj si 
Tl iei la butonat, nu te mai dezlipesti de 
el. Dispozitivul 5 in 1, dupa cum este 
pored it, este Tnsojit de o pereche de 
c3sti destul de buna. La tnceput acestea 
suna excelent, Ins3 dup3 o utilizare mai 
Tndelungata Tncep sa apara semne de 
oboseala. 



Desi cantareste aproape 50 de 
grame, acest player poate s3 stocheze 
muzica pret de dou3 ore. Evident, la un 
moment dat, acest interval de timp de- 
vine automat destul de scurt. Noroc cu 
fanta in care se poate monta un card 
Smart Media. Acest player primeste 
totusi o biluja gri din cauza ecranului 
s3u LCD. Spre deosebire de alte modele 
care dispun de acest lux, eel in cauza Tsi 
face treaba doar pe jumatate. Rata de 
Tmprospatare a informatiilor de pe ecran 
este foarte mica, ceea ce devine chiar 
enervant la un moment dat. 

Nu stiu ce o fi Tnsemnand in limba 
lor, dar la noi Na(sh)pa cu siguranjS are o 
rezonanta aparte... Totusi, dracul nu e 
chiar atat de negru, si PA22 poate s3 im- 
presioneze prin altceva decat prin design. 
In primul rand, nu ai nevoie de cabluri s3 
Tl conectezi la PC. In al doilea rand, sune- 
tul este acceptabil si, in al treilea rand, 
butoanele principale pot fi operate destul 
de simplu. Celelalte butonase, ca eel de 
accesare a meniului sau cele de volum, 
sunt atat de bine camuflate si de mici, Tncat 
?ti vine s3 le apesi cu un bold. Riscul de a 
nu le nimeri ar sc3dea considerabil... 

B3ietii Sstia de la Packard Bell chiar 
au vrut s3 fac3 o treaba klumea si se pare 
c3 le-a cam iesit pasenta. AudioKey este 
un MP3 Player ce tinde spre perfectiune. 
E mic, cant3reste cat o nuc3, are un 
ecran acceptabil, arat3 bine, Tl poti folosi 
ca mass storage, ce mai? A da, mai stie s3 
fac3 si pe voice recorder-ul. Pentru a 
sustine toate aceste cal itati, AudioKey are 
nevoie doar de o singur3 baterie AAA, 
care se g3seste mai la orice magazin 
Romarta. Ca s3 nu se plictiseascS, Tn 
cutie se mai g3seste si un cablu ce are 
rolul de a „aduce" conectorul USB al 
PC-ului ceva mai... aproape de AudioKey. 
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Pine D'Music 
SM-32QV 



Tip conectare: LPT 
Cablu Extensie: DA 
Voice Recording: DA 
Egalizator semnal: DA 



Nota LEVEL: 



+ ergonomie 

+ suport Smart Media 

- interfat,a PC 



Performanta: 



Ergonomie: 



Distribuitor: Comrace Computers 



Telefon: 0251-43.34.00 



Pret: 120 USD (fara TVA) 



ST Lab MP3 



Tip conectare: USB 
Cablu Extensie: DA 
Voice Recording: DA 
Egalizator semnal: DA 



Nota LEVEL: 



usurinta in utilizare 
design 

fimctii 



Performanta: 



Eraonomie: 



Distribuitor: Senorg Romania 



Telefon: 021-336.43.16 



Pret: 76 USD (fara TVA) 



Transcend 
JetFlash 

Tip conectare: USB t voice recording 

Cablu Extensie: DA + greutate 

Voice Recording: DA - ergonomie 
Egalizator semnal: NU 



Nota LEVEL: 



Performanta: 



Eraonomie: 



Distribuitor: Best Computers 



Telefon: 021-345.55.05 



Pret: 133 EURO (fara TVA) 



Oricat a? fi incercat s3 m3 leg de 
produs in sine, prea multe „defecte" nu 
i-am gasit. Se TncadreazS in toji parametrii 
unui bun dispozitiv MP3: compact, 
navigare super confortabild prin meniuri, 
expandare a memoriei interne cu card- 
uri media, egalizator, ecran maricel, tot 
ce-i mai bun. Totusi, aceasta superb5 
imagine s-a sifonat brusc Tn momentul in 
care am incercat sa Tl conectez la PC. Nu 
c3 nu as fi reusit, insa interactiunea lui 
SM-320V cu PC-ul se face numai prin 
intermediul portului paralel. Nu c3 m-ar 
fi deranjat, Tnsa ratele de transfer prin 
acest port sunt... jenibile. 

Intr-adevar, la acest MP3 Player se 
observa inca de la cutie o nuanta de 
rafinament. O constructie cu mult bun 
gust, alaturi de o gramada de functii 
incluse, face din acest dispozitiv un cadou 
destul de interesant pentru o persoana 
apropiata. Modul de folosire este extrem 
de simplu: totul se reduce la a-l opera doar 
prin intermediul catorva butoane. La fel de 
simpla este si Tndoparea cu melodii. Daca 
ai un PC cu Windows XP, pur si simplu Tl 
infigi intr-un port USB si automat va fi 
recunoscut ca un nou drive, care poate fi 
folosit la fel ca orice alta partijie... 

La ai sai 256 de MB capacitate de 
stocare, acest MP3 Player poate fi folosit 
si pe post de Pen Drive. Ce mai conteaza 
c3 pe langa un MP3 sau un WMA mai 
adaugi cate un .doc sau un .pdf ? Nimeni 
nu are nimic Tmpotriva. Cantecelele 
merg, ajungi acasa, Tti transferi rapid „do- 
comentul" si te apuci de treaba. Simplu, 
practic si fara prea multe batai de cap. 
Din pacate, selectarea melodiilorse face 
dup3 ureche, pentru c3 ecranul lipseste 
cu des3varsire. Aspectul bizar este c3 si 
unele butoane au o functionalitate destul 
de ciudata. In rest e OK. 



Loc 


.,_, ... Tuner Ecran Back- Nota 
Nume MB A hm. ,... . __ „ . . 

FM LCD light pert. 


J 




Diasonic DDR -3000 128 


ac. 
bat. 


nu 
da 


da 


da 


7,39 


8,02 


ST Lab MP3 


128 


bat. 


nu 


da 


da 


7.97 


7,73 


Benq JoyBee 120 


128 


ac. 


da 


da 


nu 


6.96 


7,54 


l-MPIAMP-5128 


128 


bat 


da 


da 


da 


7.16 


7.52 




MSI MegaStick 


128 


bat. 


da 


da 


da 


6.63 


7,30 




Eratech EVR-100 


64 


ac. 


da 


da 


da 


6.35 


7.27 


HVIPIAMP-4128 ) 128 


bat 


da 


da 


da 


6.61 


7.19 




Pine D'Music 

Packard Bell AudioKey 

Denpa MP36 


128 


baL 


nu 


da 


nu 


7.45 


7,19 


128 


bat 


nu 


da 


nu 


7.13 


6,86 


128 


bat 


da 


da 


da 


6,00 


6,74 


NAPAPA11 


64 


bat 


nu 


da 


nu 


6.84 


6.61 


Amac HAN-33UEF 


128 


bat 


da 


da da 


5.52 


6.49 


Transcend JetFlash 


256 


bat. 


nu 


nu nu 


7,01 


6,20 


NAPA PA 22 


128 


bat 


nu 


nu nu 


6.26 


5,69 


MP-Fun PUM2000 


64 


bat. 


nu 


da | nu 


4,45 


5,35 




Marea Puriceala 3 

Pentru a testa cat mai la „bit" aceste dispozitive, am rulat un 
scenariu complex, alcatuit din cateva fisiere audio ce au acoperit o 
paleta variata de frecvenje, codate atat la bit rate-uri variabile, cat si la 
bit rate-uri fixe de 64, 1 28, 1 92 si 320 de Kbps. Auditia s-a facut Tn 
prima faza cu perechea de casti ce Tnsofea produsul, iar Tn cea de-a 
doua cu o pereche de c3sti Technics profi. MP3 Player-ele au fost 
punctate Tn functie de calitatea sonora oferita, si astfel a rezultat topul 
din imediata vecinatate. 

Exista modele cu o capacitate de stocare enorma, dar cu un 
pret pe m3sura, si unele ce ofer3 strictul necesar la preturi mult mai 
atractive. Totul depinde de gusturile si de punga fiec3ruia. S3 ne 
auzirn cu bine si la MP4. Let's Rock... ■ BogdanS 
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Nokia 3B6D 



Sunt absolut sigur c3 acest model de 
telefon a rSmas in memoria multor per- 
soane. Ca marca sau ca model nu a? baga 
mana in foe, ins3 ca aspect Tl recunosti de 
la o posts. 

Aspectul s3u iesit din tiparul telefoa- 
nelor mobile socheaza de la bun inceput. 
Forma lui patrato-rotunda nu are decat un 
singur scop: sa otere un ecran cat mai ma- 
re posibil. La ce bun aceste supradimen- 
siuni aleecranului? He, he, imagini. Nokia 
3660 are in dotare o camera t'oto, cu ajuto- 
rul cfireia se pot captura imagini dintre cele 
mai haioase. De aici si avantajul. Telefonul 
mobil Tl porti mai tot timpul la tine, insa" o 
ximer3 t'oto, asa, mai pujin. Eu, spre exem- 



plu, ca l-am avut pe mana cateva zile, i-am 
umplut cei 1 6 MB de memorie in cateva 
ore. Distracjia a tost copioasa in momentul 
in care le-am „tras" pe calculator, evident 
prin Bluetooth. Impreund cu niste colegi de 
breasla, ne-am tSvalit pe jos de ras cand 
am v3zut ce poze au iesit. „Portretul lui 

CARACTERISTiCI: 



Dimensiune: 
Greutate: 
Display: 

Rezolutie Display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 
Talk time: 
Ofertant: 



130x57x26 mm 

130 g 

TFT - 65000 culori 

176x208pixeli 

Li-Ion 850 mAh 

pana la 240 de ore 

maxim 4 ore 

vezi www.nokia.ro 




cioLAN" este o imagine 
greu de imitat. Cred c3 a 
vazut-o deja jumState de 
Brasov. 

Pentru cunoscatori, 
meniul lui 3660 este ase- 
manator cu eel de la 
N-Gage: evident, foarte 
intuitiv si usor de tolosit. Nu 
acelasi lucru il pot spune, 
din pacate, despre tastatura. 
E oarecum prea micut3, si 
la multitudinea de butonase, 
acest lucru e la inceput 
destul de incomod. Timpul 
le rezolva pe toate © 




Philips 855 



Trebuie sa recunosc un lucru. Acest model de telefon inca nu a 
aparut pe piaf3. Totusi, din ceea ce spun produc3torii in ale lor press 
release-uri, modelul in cauza mi-a atras atentia asupra unei valori 
trecute la campul cu dimensiuni. Personal, mi se pare a fi un telefon 
destul de subtire. Nu ca pana acum au fost caramizi, insa in acest 
caz baiejii 3stia de la Philips au dat-o pe cea bun3. De exemplu, mi 
s-a intamplat de cateva ori ca atunci cand am ceva de lucru si sunt 
obligat sa fac unele miscari mai altfel s3 fiu nevoit s3 imi scot 
telefonul din buzunar pentru c3 simt ca ma deranjeaza. Pe de alta 
parte, cu un astfel de telefon nu as risca sa fac aceleasi miscari, de 
trica sa nu il rup. Totusi, lasand deoparte aceste lucruri, per 
ansamblu, acest telefon este unul destul de bun. Are ecran color, su- 
nete polifonice, o memorie interna de 9 MB, modem, GPRS, alarma 



si port infrarosu. Avem si jocuri, ins3 ceea ce 
mi se pare interesant este posibilitatea pe 
care o ofera acest telefon de a vizualiza foto- 
grafiile capturate, direct pe un televizorsau 
l^e un alt dispozitiv video care dispune de 
optiunea de video in. In esenfa, abia astept 
sa-l pipai. 

CARACTERISTICI: 



Dimensiune: 
Greutate: 
Display: 

Rezolutie Display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 
Talk time: 



85 x 47 x 25 mm 

91 g 

TFT - 65000 culori 

128x 160 pixeli 

Li-Ion 

pana la 400 de ore 

maxim 4 ore 



Domnii sunt rugati sa" se abfina\ In 
aceasta secfiune a paginii avem ceva si 
pentru domnisoare / doamne. Aviz ama- 
torilor, stifi voi, maitisoare, cadouri, da? 
Deci ne-am infeles. Nu e cazul s3 repet. 
Este o „bijuterie" care dS pe afara de elec- 
tronica si in plus mai arata si bine, deci nu 
cred ca" ar exista vreo persoana care s3 o 
refuze. Bine, gusturile nu se discuta, insa 
acest telefon ofera exact ceea ce trebuie. 
In primul rand e mic, dr3gu|, se asorteaza 
foarte usor cu foarte multe elemente de 
imbracaminte, are un amplasament al 
butoanelor asemanator cu al unei truse 
de farduri si evident, aceste butoane sunt 
foarte mici. Asortat cu un lanfisor pe 
masura, poate fi tolosit si pe post de 



medalion. Pe ecranul exterior este stilizat permanent un 
ceas, iar pentru persoanele mai superstifioase, acest telefon 
calculeaza automat, in functie de cateva date, bioritmul pe 
ziua respectiva. Persoanele de sex feminin mai vorbarefe, 
ca s3 nu zic barfitoare, {in destul de greu o evident clara a 
persoanelor vizate. In acest sens, Panasonic G70 are o 
memorie in care pot fi stocate pana la 250 de numere de ; 
telefon. Din pacate, aceasta poate fi uneori 
insuficienta... 



CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 88 x 60 x 27 mm 

Greutate: 88 g 

Display principal: CSTN - 4096 culori 

Rezolujie Display: 1 28 x 96 pixeli 

Tip acumulator: Li-Ion 680 mAh 

Stand-by: pan3 la 200 de ore 

Talk time: maxim 5 ore 



^ 




■ BogdanS 
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LifestylE - MuzicA 



(D 

in 

Q) 



Rod Stewart 

As Time Goes By — 
The Great: American 
Songbook 
Volume II 



BMG/ NOVA MUSIC 
Nota7 

Daca umblati mereu la 
patru ace, nu va lipseste nici- 
odata batista de la buzunarul 
hainei, iar papionul e bine, 
bine aranjat, mai umblati si 
pe la dineuri, cu bauturi fine 
in mana si mai sunteti si ro- 
mantici pe deasupra, atunci 
respirati usurat, pentru c3 
CD-ul acesta e pentru dum- 
neavoastra. Sunt 14 piese 
vechi americane printre care 
gSsiti si doua duete: Cher si 



Pet Shop Boys 

Pop Art: 
The Hits 

EMI/ ERA BUSINESS 
Nota 10 

Muzica pop de cea mai 
mare finefe. Numai cuvinte 
de lauda pentru cei doi bri- 
tanici. Au scos de la naftalina 
33 de piese, caYora le-au mai 
adaugat doua: „Miracle" si 
„Flamboyant". Produsul finit 
este Pop Art. Piese ca 
„Domino Dancing", „Being 
Bored", „Can you Forgive 
Her?", „West End Girls", 



Cesaria Evora 

Voz D'Amor 

BMG/ NOVA MUSIC 
Nota 9 

Muzica artistei de peste 
60 de ani din Capul Verde 
este un amestec de ritmuri 
folclorice afro-portugheze, 
carora li se adaugS si influ- 
ence braziliene. Nu este un 
album de muzica obisnuitS. 
Nu e pop, nu e rock. E mu- 
zica tradijionala de la ea de 
acasa, cantata din tot sufletul. 
Daca sunteti pasionati de 
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UN SHOW .PERFECT" REM 



is 




Queen Latifah. O recoman- 
dare: pe langa cele de mai 
sus, dacS nu va suparati, s5 
aveti mai mult de 45 de ani. 




„Home and Dry", „Go West" 
sau „Suburbia" fac legea, iar 
pana la cantecul cu numarul 
35 e cale lunga. Pe buna 
dreptate v3 spun cS n-ai cum 
s3 te plictisesti. Pe clasici Ti 
poti asculta de mii de ori fara 
s3 Tntorci foaia. Astia sunt 
clasicii, n-ai ce-i face! 




limba portughez3 cred c3 
acest album nu v-ar supara 
cu nimic urechile. 



.' ' 


# 


| 












i 
• 


i. 


-^* 5? "^ ;y 



REM va lansa un DVD 
live care contine un show 
din cadrul turneului s3u 
european din 2003. „Perfect 
Square", cu lansare pe 23 
februarie, include un spec- 
tacol din Germania, show 
care a avut loc anul trecut pe 
19 iulie. Setul contine piese 
din Tntreaga cariera a trupei, 
de la single-ul actual 
„Animal" pana la cantecul 
mai vechi, Tnca nelansat, 



„Permanent Vacation", care 
a fost o piesa de rezistenfa in 
cadrul primelor concerte ale 
grupului. REM, care a lansat 
la sfarsitul anului trecut o 
compilatie Best ofintitulata 
„ln Time", se afla momentan 
in studio pentru a lucra 
la eel de-al 1 3-lea album, 
continuarea la „Reveal" din 
2001 . Noul material va fi 
lansat pan3 la sfarsitul lui 
2004. 



KORIM PREGATE^TE UN 
JOC VIDEO 




Jonathan Davis, I idem I de 
la Korn, este un mare amator 
de jocuri video! El isi va in- 
drepta atenjia in curand asu- 
pra designului unui joe care 
va pune in scena confruntaYi 
intre artisti pop si rock in 



cadre „gore". Mary J. Blige vs. 
Fred Durst... Jonathan Davis vs 
Marilyn Manson... vrem deja 
si noi s3-l jucam! Numit „Pop 
Scars", acest joe va fi destinat 
tuturor consolelor, dar incS se 
cauta distribuitor... 
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Evaluare: 
'0 DVD playere 




PC-ul ca videorecorder 




Filme subtitrate, 
nimic mai simplu 





ndib 

Creati propriile CD-uri 
cu Nero Burning Rom 



Cauta revista in chioscuri 
in a doua saptamana din luna martie! 




spe 



__ 

me pe CD 



^lltMiNf'-flilfilf&ililiMn 



InscHptoare de CD-uri 



Si DVD- 

"Captura-du peTaeete VHS 
pe computer 

SVCD cu s^unet surround 



DIN SUMAR: 

Filme de pe Internet pe DVD-playerul de 
acasa: eel mai scurt drum de la Divx la SVCD 

Cele mai bune inscriptoare de CD-uri sau 
DVD-uri de pe piata romaneasca 

Test: 6 encodere profesionale 
De la DVD la AVI in cativa pa§i 



PECD: 

(Zl Playere, codecuri, rippere, convertoare, 
splittere 

Encodere profesionale: TMPGEnc, Cinema 
Craft, Mainconcept, BBMPEG, Honestech 
Encoder, DVMPEG 

IZI Programe de inscriptionat CD-uri: 
Nero Burning Rom §i Ulead DVD Movie 
Factory 3 



LEVEL ConcursurI 
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Ca^tiga jocul 

Meed for Speed 

Underground 

Pe cati munti este plasata actiunea din jocul SSX 3? 

a. unul ■ 

b. doi ■ 

c. doi si jumatate ■ 



K.ismmsul il i>«isi|i in .irlkolul dcsure jocul SSX 3 din .u est ininiar. 




T 



www.level.ro 



Log on undernet_irc: #LeVeL 
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LifestylE - FilM 



Bun venit in jungla! 



In jungla din Los Angeles exista oa- 
meni precum Beck (THE ROCK), un om 
care este in stare de orice pentru a aduce 
inapoi orice persoana, in schimbul unei 
anumite sume de bani. Durul nostru nu 
prea cauta probleme, din nefericire ins5 
acestea nu-l ocolesc pe el. In centrul noi- 
lor batai de cap se af la Travis (SEANN 
WILLIAM SCOTT). Beck este platit de tata 
acestuia pentru a-l gasi pe undeva prin 
jungla braziliana. Travis ?ns3 se dovedeste 
a fi mult mai mult decat se astepta. Acesta 
este implicat in anumite ataceri 
cu o drdguta domnisoara, 
Mariana (ROSARIO DAWSON), 
o localnica ce define cheia 
multora dintre misterele junglei, 
si cu Hatcher (CHRISTOPHER 
WALKEN), un despot care 
considera jungla drept propriul 
s3u imperiu. In cele din urm3, 
Beck urm3reste un tip, care 
umbla dup3 o comoara si dupa 
care mai umbla nu stiu cati alti 
dusmani. Asa c3 va trebui sa 




fac3 tata nazurilor 
pustiului, tetei pline de se- 
i rete, tiranului nebun, 
hoardelor de maimute, 
fructelor halucinogene si 
nenum3ratelor capcane 



pe care i le intinde jungla. Ce poate s3 
ias3 din aceasta amestec3tura veti putea 
urmari la cinema. 

Data aparrtaei 19martieS004 
□istribuit de InterComRIm Romania 



Cu duzina e mai ief tin 



In America zilelor de astazi o t'amilie 
are, in medie, 1 .87 copii. Tom Baker 
(Steve Martin) si nevasta lui, Kate (Bonnie 
Hunt), au decis c3 ar fi mai bine sa aiba o 
duzina de copii. Ei traiesc in Illinois unde 
Tom este antrenorul echipei de t'otbal 
american a colegiului din oras. Lui i se 



ofera posibilitatea de a antrena echipa 
unei universitati puternice si cei doi soti se 
hotarasc s3 isi mute intreg calabalacul din 
Illinois. Pe deasupra, agentul lui Kate o 
cheama pe aceasta in New York pentru 
lansarea cartii sale. Tom r3mSne s3 aiba 
grija de cei doisprezece nebun i pe care li 



are in i as.i m s,i-si due ,i pana la cap3t si 
misiunea sa de antrenor al echipei de 
t'otbal american. Peripetiile nenumarate, 
pline de haz, prin care trece familia Baker 
pot fi urmarite la cinematogral. 

□ata aparttiei martie 2004 
Distriburt de InterComRIm Romania 
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LEVEL Lifestyle - PatcH 




Sa-i v3d pe skaterii din centru daca pot 

sa faca schema asta! 

Imagine trimisa de Andrei lacob. 




Regulile sunt f3cute pentru a fi TncSlcate. Imagine trimisa de andyXPert. 



l-am rupt pe toji, da' parc§ m-a rupt si 

pe mine ceva. 

Imagine primita de la Angel. 





Asta nu stiu ce e, dar chiar arata bine. 
Imagine primita de la Casper. 



Nebunii au pus stapanire pe lume! Imagine de la Constantin Alexandru. 




Hehe! Nu-mi spuneji ca a fost o femeie 
la volan. Deja e fumatS. 
Imagine primita de la Gmaxx. 



Fratele meu, Jackson, m-a Tnvatat! 
Imagine primita de la K-RAD KNOCK. 



Cred cS avea ruj pe roata. 
Imagine primita de la Liviu Ciobanu. 



Castigatorul din acest numar este andyXpert. 
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Trimite(i imagini pentru patch la adresa sebah@level.ro. 



www.level.ro 









% 



tfyrtf 



<*#* WV 




CHESTIUNI IMPORTANTE! 

Citesti LEVEL. Intri si pe www.level.ro. hi plac mai mult 
sau mai putin... ai vrea s3 se schimbe ceva, sa fie mai multe/ 
alte chestii pe CD-uri sau Tn revista. Poate nu crezi, dar ai Tn 
buzunar solufia unui LEVEL mai bun. E timpul sS ne spui si 
noua ce crezi despre revista! 

OK, traim Tn capitalism, unde munca pe degeaba nu 
exista, asa ca am hotarat sa dam la schimb pentru 
raspunsurile tale unul dintre cele 10 abonamente LEVEL pe 
trei luni puse la bataie. Completeaza chestionarul, trimite-l 
si intri automat Tn concurs. Ca bonus, uite o Tntrebare cu 
raspunsul gata completat: 

0. Vrei LEVEL GRATIS, direct acasa, timp de trei luni?! 








Da 





?ht 





Yup 



I 



No problemo! 

Completezi chestionarul si poti CA$TIGA unul dintre cele 1 abonamente LEVEL pe trei luni puse la bataie. Ssssssimplu! 




1 . Care este motivui pentru care cumperi revista LEVEL? 

(raspuns multiplu) 



' ,ritrobarl 

3. Ce faci cu revista dupa ce o citesti? 







LJ colectionez 


revista 


mpreuna cu CD-urile 




D 


coperta ^^^^^^ ^^^^ 


D pastrez doar revista 




D 


continutul 


LJ pastrez doar CD-uri le 
D pastrez doar JOCUL FULL 




D 


actualitatea informatiilor 




D 


utilitatea informatiilor 


D o arunc 




D 


continutul CD-ului DEMO 






D 


JOCULFULL 








4. a.Cum apreciezi rubricile din Level? (1 - foarte slab, 1 




2. La 


ce te uiti prima data cand deschizi revista? (un 


- foarte bine) b.Vrei mai multe pagini Tn revista la rubrica 




singur rS5 


puns) 


(bifeaza): 






la cuprinsul revistei 

la cuprinsul CD-ului DEMO 

la Editorial 

la Review-uri 

la News 

la Hardware 

la Chatroom 

la altele 




4a 


4b 




D 


a) News 

b) Preview 

c) Review 

d) Console 

e) Hardware 

f) Lifestyle 

g) Chatroom 






j 






□ 






D 






D 






D 






D 






□ 






D 


^ 






w 


s — V 
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LEVEL ' ChestionaR 



5. a. Cum apreciezi continutul CD-ului la categoriile 
urmatoare? (1 - foarte slab, 10 - foarte bine)b. Vrei mai multe 

chest ii ia (bifeazS): 

5a 5b 



a) Demo 

b) MODs 

c) Patch 

d) Screensavers 

e) Wallpapers 
f)Filme 

g) Imagini 
h) Utilitare 




6. Din ce alte surse te informezi despre jocuri? (raspuns 
multiplu) 

site-uri romanesti despre jocuri 

site-uri straine despre j 

alte reviste 

targuri 

prieteni 

emisiuni TV 



9. Ce genuri de jocuri T|i plac mai mult? (raspuns multiplu) 

First Person Shooter (FPS) 

Real Time Strategy (RTS) 

Role Playing Game (RPG) 

Turn Based Strategy (TBS) 

Adventure 

Action 

Real Time Tactics (RTT) 

Simulatoare de zbor/spafiale 

Simulatoare auto/moto 

Simulatoare sportive 

Simulatoare economice 




|. Sex 





Feminin 



D Masculin 



e varsta ai? 




*»« 



D 
D 
D 
D 



sub 15 ani 
15-18 ani 
19-30 deani 
peste 30 de ani 



7. Vizitezi site-ul www.level.ro ? 

nu, pentru ca nu am acces la Internet 
nu, din alt motiv 

8. Ce alte reviste IT&C mai citesti? (raspuns multiplu) 



1 2. Ce ocupa|ie ai? 



□ 
□ 

D 
D 
D 
D 




□ 
D 
□ 
D 
D 
D 
D 



elev 

student 

angajat la firma de stat 

angajat la firma privatS 

om de afaceri/liber profesionist/Tntreprinzator 

somer 



CHIP Computer & Communications 

PC Games 

PC Magazine 

PC World 

XtremPC 

Connect 

Reviste de jocuri din strainatate 



13. Care este venitul familiei tale intr-o luna? (in EURO) 



\: 




14. Cat cheltuiesti pe IT&C Tntr-un an? 

D sub 100 de EURO 

Tntre 1 00-300 de EURO 
peste 300 de EURO 



Iti multumim! 




Completezi chestionarul si poti CASTIGA unul clintre cele 10 abonamente LEVEL pe trei luni puse la bataie. Ssssssimplu! 
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/ 



prieterm 

cate ore stai pe 




gasca ta 





Descopera noile pachete Dial-Up Link de la RDS.Link. 

Pentru ca ai nevoie de prieteni mai mult de 10 ore pe luna. 

Alege noile pachete Dial-Up Link, acum, ai totul intr-un singur pachet: 

•"P Singura conexiune '2 ' Viteza mare de '3» 10 ore / zile bonus la *41Te conectezi in oricare '5' In plus, daca" esti pentru 

dial-up cu care intri din navigare datorita celei reincSrcarea unui nou din cele 28 de puncte de prima oara" pe internet sau 

prima, adica" nu suna" mai mari conexiuni la pachet in 35 de zile si alte acces RDS.Link din tar3, cu folosesti pentru prima data un 

niciodata ocupat. inter-net din Romania. 1 ore bonus la Tnc3rcarea un singur numa> de acces card, am inclus si simple instruc- 

celui de-al 10-lea pachet. internet: 0870.21.11.21 $iuni de folosire cu imagini. 



UP 

Linn 



Intri din prima. 



rds.LiNK 

www.rdslink.ro 



• Media de utilizare a internetului in Romania este de 22 de 
ore/luna conform cercetSrilor efectuale de Romania Data Systems. 



TaloanE 



1 



DA, doresc: 



CHIP SPECIAL FILME PE PC 



125.000 lei/buc 



I it 1 1 i.i, cod fiscal 



Mume, prenume 


■ 


Str. 1 


■■■■H 


Localitate 


■■■■■ 


Telefon 


IHHHHi 



lei in data de 



1 11 mi.hkI.iIuI postal / ordinul do plat! nr 



DacS aveji probleme ?n comandarea revistelor CHIP SPECIAL, trimiteti un e-mail pe adresa 

alex_draghini@vogelburda.ro 



DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 



Perioada 


Pre{ revista 


Pre{ abonament | 


6 luni 


-TSO^OOiei -- 


450.000 lei 


12 luni 


—usoo^ee-tet- 


850.000 lei 



Tncepand cu luna: 



I ii in.i, cod fiscal 



talon de 

comanda 

Decupafi talonul din revistS, 

( ompli't.iti I si expediafi-l 

impreuna cu dovada pl.itii 

pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 

Plata se poate efectua prin 

mandat postal pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 

sau prin ordin de piatd in 

contul 

Vogel Burda Communications 

nr. 264100060476 deschis la 

ABN AMRO Bank Brasov. 



Taloanele care nu sunt insotite 
de dovada pl.itii NU VOR Fl 
LUATE IN CONSIDERARE! 



talon de 

abonament 

Decupafi talonul din revista, 

completati-l si expediafi-l 

impreuna cu dovada pl.ilii 

pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 

Plata se poate efectua prin 

mandat postal pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 

sau prin ordin de plat5 in 

contul 

Vogel Burda Communications 

nr. 264100060476 deschis la 

ABN AMRO Bank Brasov. 



Am m.ii lost abonat. cu codui 



cu iii. mil. ilul postal / ordinul de pl.ii.i nr. 



Pentru bugetari, plata se face 

in contul nr. 50691099507 
deschis la Trezoreria Brasov. 

Taloanele care nu sunt insotite 
de dovada pl.itii NU VOR Fl 
LUATE IN CONSIDERARE! 
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Trampoline springen 

www. funny games, nl/spelletjes/ 
2223.html 

Greu cu limba asta str3in3! Tram- 
poline springen... lasati literele s3 curgS, 
goliti-va mintea de orice alte ganduri si 
o sa" stifi despre ce e vorba. Daca nu, v3 
spun eu. Avem una bucata baiat si una 
bucata trambulina din aia elastica. Se 
propun cateva miscSri numai bune de 
executat ?n aer si se tin pumnii ca s3 nu 
cada baiatu' in cap. Nu de alta, dar 
pierzi puncte. 




UnderEZ 

www.under-tec.com/index.php 

„Under-Ease... for Flatulence. Use 
them for the ones you love". Asa suna 
campania de promovare a unor chilofi 
care sar in ajutorul celor cu nasul sen- 
sibil. Un cadou perfect pentru amatorii 
de ciorba de fasole sau de fasole sca- 
zuta. Va va salva casnicia, va aduce 
pace intre popoare si va starpi mires- 
mele deranjante din atmosfera. Part! 

■ (Vlitza 





LEGO 


Sf— 


Jfcf — 


■— 





Serious LEGO 

jpbrown.i8.com/index.html 

Adica LEGO serios, dom'le, nu ce 
faceau copiii cu bani cand erau mici. Ce 
case far3 usi? Ce masini cu trei roti? Aici 
avem de-a face cu un profesionist care 
nu se incurca cu din astea... la fiti atenti 
aici: „ single RCX, Vision Command en- 
abled, four-shot rotary cannon" , sau 
„dual RCX, LEGO Cam enabled, solves 
the 3x3 Rubik's cube"... Eh? Ce ziceji, 
sunteti in stare s3 face{i asa ceva? 



DogDoo.com 

www. dogdoo. com/Default.asp 

„Scot bani si din piatra seac3" s-ar da 
mari unii... Ei bine, cu ajutorul site-ului de 
fata, niste unii mai destepti si cu trei caini in 
curte au reusit s3 scoata bani si din chesti- 
ile alea cu mo{ si urat mirositoare. Astfel, 
pentru doar 1 5$ veji beneficia de serviciile 
lui Teddy, un caine mic, dar care „pro- 
duce", pentru 25$ se va chinui pentru voi 
Buster, mare din toate punctele de vedere, 
iar pentru cei cu mulji bani si o dorinja de 
r3zbunare mai mare decat iubirea de Jar3 
exista „The Great Bronze Doo", care... 
adica... vedeti voi... 




fooroo { )r ; iit'l : ? 




Wear them (or the ones you love ^^ I 

Under-Ease Jf ; 


Buy Onlln* **«*■ 




W I nrlrr-} .at ^■WK^PF^W^^^W h^fk bf.-'fc ^r ": jmm /Tr^ . *fT*^ 
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REDACTTA LEVEL A ALES 



CnTTORII LEVEL AU ALES 




Homeworld 2 



Producator: Relic 

Distribuitor: Sierra 

Entertainment 

/VU Games 



Best Real 

Time 
Strategy 



Age of 
Mythology 

25,5% din voturi 

Producator: Ensemble 
Studios 

Distribuitor: Microsoft 
Games 






Age of Wonders 
— Shadow Magic 



Producator: Triumph 

Studios 

Distribuitor: Gathering/ 

Take 2 Interactive 

Chrome 



Producator: Techland 

Distribuitor: Take 2 

Interactive 



Best TUrn 

Based 
Strategy 



Best First 

Person 

Shooter 



Age of Wonders 
— Shadow Magic 

39,2% din voturi 



Producator: Triumph 

Studios 

Distribuitor: Gathering/ 

Take 2 Interactive 

Delta Force: 
Black Hawk 
Down 

18,4% din voturi 

Producator: Novalogic 
Distribuitor: Novalogic 



[«;HAD0W MAGIC, 



-i™ 






M 



" HE N T H I L L 2 



tk m if wu nm 




Star Wars — 
Knights of the 
Did Republic 



Producator: BioWare 
Distribuitor: LucasArts 

Silent Hill 2 



Best Role 
Playing 

Game 



Star Wars — 
Knights of the 
Old Republic 

41 % din voturi 



Producator: BioWare 

Distribuitor: LucasArts 



Broken Sword — 
The Sleeping 

Adventure Dra a° n 

47,1 % din voturi 



Producator: KONAMI 
Distribuitor: KONAMI 



§■■■ 



Max Payne 2: 
The Fall of Max 
Payne 



Producator: Remedy 

Entertainment 

Distribuitor: Take 2 

Interactive 



Action 



Producator: Revolution 

Software 

Distribuitor: THQ 



Grand Theft 
Auto: Vice City 

31,7% din voturi 



Producator: Rockstar 

Games 

Distribuitor: Take 2 

Interactive 
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• > 



CI 1 1 1 ORII LEVEL AU ALES 



LEVEL 







Blitzkrieg 



Producator: Nival 

Interactive 

Distribuitor: CDV 

Software Entertainment 



IL^-2 Sturmovik: 

Forgotten 

Battles 



Producator: 1C 

Company 

Distribuitor: Ubisoft 

Entertainment 

World Racing 



Producator: SYNETIC - 

The Funfactory 

Distribuitor: TDK 

Mediactive Europe 



Deer Hunter 

2D04 



Producator: Southlogic 

Studios 

Distribuitor: Atari 



Republic: 

The Revolution 



Best; Real 

Time 

Tactics 




Worms 3D 
32,4% din voturi 



Producator: Team17 

Distribuitor: SEGA 



Best; 

Simulator 

de zbor/ 

spatial 



Best 

Simulator 

auto/ 

moto 



IL-S Sturmovik: 

Forgotten 

Battles 

41,5% din voturi 

Producator: 1C 

Company 

Distribuitor: Ubisoft 

Entertainment 

IMeed for Speed 
Underground 

73,2% din voturi 



Producator: EA Games 

Distribuitor: Electronic 

Arts 



Best 

Simulator 

sportiv 






FIFA Football 

2004 

38,1 % din voturi 



Producator: EA Sports 

Distribuitor: Electronic 

Arts 



SimCity 4 

39,1 % din voturi 



Tycoon 




Producator: Elixir 

Studios 

Distribuitor: Eiclos 

Interactive 



Medieval: Total 
War - Viking 
Invasion 



Producator: The 

Creative Assembly 
Distribuitor: Activision 




Producator: Maxis/EA 

Games 

Distribuitor: Electronic 

Arts 



Warcraft III - 
The Frozen 
Throne 



Best 

Expansion 34,2% din voturi 



Pack 



Producator: Blizzard 

Entertainment 

Distribuitor: VU Games 
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LEVEL Game of the Year 2003 



(D 



I 

i 

8 

a 
10 

o 



u 




Cea mai buna 



Silent: Hill 2 

Pozitia de top pe care o ocupa 
sunetul din Silent Hill 2 nu se 
datoreaza numai perfectiunii sale 
tehnice. Silent Hill 2 este jocul care a 
reusit anul trecut sa" construiasc a < el 
mai bine o atmosfera superba, la care 
sunetul contribuie din plin. Senzatia 
Tntunecata, col(urile ascunse ale 
psihicului personajului principal sunt 
excelent subliniate de muzica din tun- 
dal. De urlete nici nu mai vorbesc... 
Producator: KONAMI 
Distribuitor: KONAMI 




Deer Hunter S004 

De ce? Pentru ca, la exact cinci 
ore dupa ce a ajuns m redactie, Deer 
Hunter era deja instalat pe patru din 
cele cinci calculatoare existente si 
pentru o saptamana Counterul a t'ost 
uitat complet. Si pentru ca Mitza Tnca 
se mai oftica pentru cerbul pierdut 
atunci cand Koniec a navalit in 
ascunzisul lui tragand in dreapta si-n 
stanga. 

Producator: Southlogic Studios 
Distribuitor: Atari 



SQ03 




Cel mai bun 



SQ03 




Cel mai bun 



2DD3 




Cel mai bun 
MULTIPLAYER 



2003 



y 
y~y 



Prince of Persia: The Sands 
of Time 

Unul dintre cele mai bune jocuri 
pe care am pus mana in ultima vreme, 
Prince of Persia: TsoT este o 
capodopera din punct de vedere grafic. 
Se vede ca Ubi au lucrat din greu la 
acest joe si au scos din engine-ul grafic 
tot ce se putea. Cu toate acestea, din 
nefericire, jocul nu ruleaza" pe o placa 
grafica fara suport DirectX 8.1 cel putin. 
It is simply the best! 

Producator: Ubisoft Montreal 
Distribuitor: Ubisoft Entertainment 




Contract J.A.C.K. 

Seria No One Lives Forever a 
continuat sS scrie istorie si Tn 2003. Prin 
Contract J.A.C.K. s-a pastrat spiritul spe- 
cific, mai ales Tn ceea ce priveste 
storyline-ul. Ceea ce Ti lipseste jocului la 
gameplay, originalitate sau multiplayer 
este compensat mai mult decat suficient 
de o poveste bine gandita, cu personaje 
vii, cu un umor de buna calitate si cu 
un final sarit de pe fix. 
Producator: Monolith Productions 
Distribuitor: Sierra Entertainment/VU 
Games 



1 
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REDACT1A LEVEL A ALES 



Republic: 

The Revolution 



Producator: Elixir 

Studios 

Distribuitor: Eidos 

Interactive 



Game of the Year 2003 

CI 1 1 1 URII LEVEL AU ALES 




Cel mai 
ORIGINAL 

joe S003 



IMeed for Speed 
Underground 

16,3% din voturi 

Producator: EA Games 

Distribuitor: Electronic 

Arts 







Unreal II - 

The Awakening 



Producator: Legend 

Entertainment Company 

Distribuitor: Atari 



Cea mai 
MARE 

DEZAMAGIRE 
2003 



The Hobbit 

9,4% din voturi 




Producator: 



Distribuitor: 



The Fizz 

Factor 

Sierra/VU 

Games 




REDACflA LEVEL 




CITITORII 
Need for 



Hunter 



18,2% din voturi I 



Producator: Southlogic 

Studios 

Distribuitor: Atari 



Cu toate ca pentru multi clintre voi aceasta alegere 
va veni ca un soc puternic, jocul anului 2003 ales de 
redact ia LEVEL este Deer Hunter 2004. Nu va intrebati 
de ce, pentru ca nu o sa va spunem. Este doar eel mai 
bun joe al anului 2003 si ne-a Jinut pe toti in suspans 
timp de saptamani bune. Nici chiar Counter Strike-ul 
nu reusea s3 ne faca sa renunjam la Winchester si la 
coarnele elanului de pe gard. 




Producator: EA Games 

Distribuitor: Electronic Artsl 



Desi redactorii LEVEL si cititorii LEVEL nu s-au Jnfeles" 
prea bine in ceea ce priveste preferinjele pentru Jocul 
Anului 2003, totusi nu putem nega taptul ca Need For 
Speed Underground este un joe bine realizat, cu un ritm in- 
fernal, cu o tona de adrenalina si cu darul de a te princle si 
tine legat de scaun cu zilele in fata computerului. Un joe cu 
masini care arata de milioane (atat timp eat nu se activeaz3 
reflexiile de pe asfalt) si care va ramane Tn continuare Tn pre- 
ferintele milioanelorde iucatori de pretutindeni. 



IK 



Cel mai bun JQC FULL 
LEVEL 2D03 

CI 1 1 1 URII LEVEL AU Al FR 

Re-Volt 

(decemtarie 
20D3) 

18,4% din voturi 

Producator: Iguana Entertainment 

Distribuitor: Acclaim Entertainment 







LEV 



game 



e year 



Castigatorul unui abonament 
pe un an la LEVEL este: 

Cosmin Toncean, Sat Ungheni 
nr. 190, Comuna Ungheni, Cod 
547605, Judeful Mures 
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LEVEL 




Insula, jocul, cartea 
^i... ?titi voi... 



Eu zic NU unei insule pline 
de calculatoare. soane 

importante". Un NU hotarat 
Morrowind-urilor, NFS-urilor. iui 
Sven Hassel. Tolkien si lenna. Nu 

la, dar am deja o insula 
(Cabiria) si mai multdeatat nici 
ca-mi mai trebuie. Voi, pe de alta 
parte, pareti mai mult decal 
S3 nautragiati cioua 

sdptamdni depart! Bravo 

vou3... si trumoase rdspunsuri, 
bine ca aveti imagjnatie. 



Mitrea Ion-Paul 

„Dac3 am Tnteles eu bine, 
am castigat foarte mulji mony la 
6/49 si in loc s3 investesc mo- 
netu' in vreo afacere profitabila 
hot3r3sc s3 cheltui tofi banii intr-o 
excursie in Caraibe. Bine, pana 
aici totul e OK, pare visul oric3- 
rui roman. Dar in timp ce eu m3 
distrez tn Caraibe cu gagicile, 
vine o fur-tuna" amenin|atoare, iar 
gagicile pleaca si pe mine Fur- 
t in ki ma arunca pe o insula pe 



Tenia pentai data viitoare? Daca tot e vorba despre 
numSrul asta al revistei lin care sunt desemnan 
torii LEVEL Game of the Year 2003), v reau sa aflu si p3ie- 
rea voastra. Stiu c3 o s9 fie multe disc utii. dar pastrati un 
stil cK iliz.it. argumentaii-va parerile si o sa ajungeti taman 
in rubrica asta. C.i de obicei, scrisorile le trimiteti ori pe 
adresa redactiei, ori la mitza@level.ro. Bafta! 

■ Mitza 

P.S. incepand din ace.iM.i luna, \om a\ea cate un 
desen care trateaza tema abordata in scrisorile voi 
Si asta multumita Iui Horghidan Virgil aka bizk\ 
caruia ii multumim pe aceasiS cale si de la care 
asteptam cat mai multe desene. 



care eu pot s5 o numesc visul oricarui GAMER. 
Sincer!!! Ce gamer nu ar vrea s3 stea pe o insula ?n 
care sa aib3 eel mai performant PC, Tn care sa aiba 
mancare berechet... a, si s3 nu uit3m b3utura si pe 
deasupra are si curent electric. Singurul lucru care 
lipseste este o tip3 cool si as trSi acolo pana la moarte. 
Eeee... aici vine beleaua! Cum adic3 pot s3 play un 
singur joe? Nu pot s3 cred asa ceva! Sunt pur si simplu 
revoltat! Cand mie imi tree prin minte atat de multe 
jocuri (GTA3,GTA VICE CITY, DIABL02, N.O.L.F 2 si 
Tnca alte cam o sutazecemii de Joace). Dar daca astea 
sunt conditiile, trebuie s3 m3 supun. Ca joe cred c3 as 
alege... (Tn fundal tobe) as alege... (se aud trambitele) as 
alege GTA Vice City. Motivul? E foarte simplu: dac3 



sunt pe o insula, izolat de lume, 
trebuie s3 joe un joe care s3-mi 
aminteasca de agitafia Marelui 
Oras. Trebuie s3-mi aminteasca 
de mafiotii care sunt la putere si 
ne conduc si s3-mi aminteasc3 
cat de necurata e lumea. Si ar 
mai fi ceva? jocul asta nu m3 
plictiseste. Are tot ce-i trebuie: 
fete, masini, bani, arme, umor, o 
poveste cat de cat dr3gut.3, 
sound cool si altele. Cam astea 
ar fi motivele pentru joe. 

In astea dou3 s3pt3mani Tn 
care sunt blocat pe aceastS 
insula trebuie s3 m3 si cultiv 
citind o carte. Aceasta carte ar fi 
o enciclopedie care sa aiba cam 
1000 de pagini. Vreji s3 stiti de 
ce as alege o asemenea carte? 
Pai bine, jocul Tl termin cam Tn 
trei zile de joe intensiv. Restul 
zilelor ce-o s3 fac? V3 spun eu 
c3 dac3 n-as avea o carte groasS 
si cat de cat interesant3, cum ar fi 
o enciclopedie, as freca mental!! 
Si Tn sfarsit, dup3 dou3 s3pt3- 
mani de vis, dac3 totusi trebuie 
s3 m3 salveze cineva, acea per- 
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soana ar fi persoana iubitS (altcineva 
nu-mi trece prin minte). 
Desigur, m-ar putea salva soacra! Nu!!! 
Asta ar pune capat vacanjei. Nu?" 

The Psycho 

„Pai bine nenea Mitza, ne-ai dat 
opjiuni numai o carte si un joe, puteai 
sa ne lasi sa a legem si persoana la care 
visam in fiecare noapte si atunci le 
dadeam naibii de carfi si de jocuri. Dar 
merge si asa. Ce joe as lua? In primul 
rand, sigur sa fie un RPG, deoarece de 
joace auto sau sport-sim-uri ma 
plictisesc foarte repede. Ce RPG as alege 
din atatea? Cu siguranta intre Gothic (I si 
II) pe care l-as rejuca la nesfarsit si 
Morrowind pe care nu am putut inca" 
sa-l joe datorita masinii asteia de tocat 
nervi ce se numeste PC cu Pill 500 
MHz. Deci probabil ca as merge pe 
mana Morrowind-ului, deoarece sunt 
intotdeauna in cautare de experiente 
noi. Si cu siguranta jocul acesta, clespre 
care am auzit multe, ma va tine doua 
saptamani cu radacinile bine int'ipte. Ce 
carte sa iau? Aici nu incape indoiala: 
SHOGUN. Deoarece tin de doi ani sa o 
citesc. E extraordinara, stiu, si cu prima 
ocazie am sa" o „devorez". Oricum, este 
greu sa te impart i Tntre citit si joe; 
depinde cam de ce te apuci intai, ca 
sigur apoi o sa te captiveze. Asaaaa, si 
am ajuns la ce-i mai important: cine sS 
aiba onoarea/oroarea sa-mi salveze 
t'undul de naufragiat? Pai cu siguranta ar 
fi: @#$%. Gata, acum stiti la cine visez 
eu in fiecare noapte!" 

Costin Zisu 

„Acest subiect mi se pare foarte fain 
deoarece chiar te pune pe ganduri. Ce 
se va intampla cu tine pe o insula exo- 
tica, mancare, bautura, ce mai, para- 
dis... oh, sa nu uit de calculatorul acela 
ultimul trasnet! 

Dar hai sS trecem la subiect: pe acea 
insula, pentru a nu ma plictisi, as lua un 
joe RPG, adica Star Wars KOTOR pentru 
ca acest joe mi-a pl5cut extraordinar 
deoarece sunt fan Star Wars. Prima data 
am vazut Star Wars: A New Hope cand 
aveam 7 ani si mi-a placut foarte mult, 
iar acest joe este un RPG fara concu- 
renta la RPG-ul anului 2003. 

Cartea... hmm... gata, stiu! Robinson 
Crusoe... aceasta carte as lua-o cu mine 
deoarece ma voi regasi pe mine in toate 
actiunile personajului, toata lupta cu 




singuratatea si nebunia. 

Cine as vrea sa ma salveze? As vrea 
sa ma salveze mama deoarece as fi satul 
de mancarea exotica si as vrea mancare 
romaneasca si mai mult, mama si-a 
facut cele mai multe griji pentru mine si 
ea are dreptul sa ma vada prima." 

Ghostface 

„lnteresant subiect, dar inainte sa 
raspund as vrea sa mentionez ca dac3 
as fi pe o asemenea insula nu cred ca" as 
mai vrea sa plec... Gandiji-va: mancare, 
bautura, calculator, posibil Internet, 
soare cat cuprinde si nu in ultimul rand 
posibilitatea de a o sechestra pe Gina 
Wild cand vine sa ma „salveze". 

Dar, ca sa raspund la intrebare, 
cred ca jocul pentru care as opta ar fi 
Gothic (I si H) deoarece in ansamblu se 
refera la o situate asemanatoare, esti 
blocat intr-un loc de unde trebuie sa 
scapi in caz ca nu vine Gina Wild sa te 



salveze (de fapt Gothic I are acest su- 
biect). Cartea pe care as vrea sa o am cu 
mine ar fi ,,20,000 de leghe sub mari" 
ca s3 stiu ce ma asteapta" dacS nu scap 
de pe insula." 

Mishu Theoden 

„Frumoasa tema, nu alta. Pai... sa m3 
gandesc... cred c3 cea mai potrivita carte 
pentru „sederea" mea pe insula ar fi... 
Stapanul Inelelor de Tolkien. De ce? 
Pentru ca" in trilogia asta (Fratia Inelului, 
Cele Doua Turnuri si Intoarcerea Regelui) 
Tolkien a creat un univers aparte, evident 
magic, ireal, care te atrage pe masura ce 
citesti, deci mi-as consuma o mare parte 
din zi citind. Mancare ziceai ca e... bun. 
Am ajuns la joe... ce joe sa aleg? Aici e 
chiar dificil... pentru c3 Prince of Persia: 
Sands of Time nu am jucat, as zice un 
NFS, respectiv Underground. De ce? 
Pentru ca" la un moment dat ma voi frustra 
asa de tare, incat m-as satura de el si m-as 
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apuca de citit... dupa citit m-as apuca iar 
de joe, s.a.m.d. Iar in privinta persoanei 
care ar veni sd md ia? Nu una pe care o 
visez noapte de noapte, ci una foarte 
cunoscuta mie, dar si foarte dragd, si 
anume o fata pe nume Rodica. O altd 
motivate in legatura cu alegerile mele ar fi 
Si aceea cd optiunile mai sus menfionate 
ma atrag in atmosfera lor si timpul trece 
mai repede, ceea ce e un lucru bun, 
pentru ca la sfarsitul „sejurului" meu ma 
va intampina Rodica..." 

Dima 

„Dacd ar fi dupd mine, eu as alege: 
„Star Wars: Knights of the Old Repub- 
lic", dupa 2 saptamani ai putea sa zici 
cu adevdrat cd ai terminat jocu', ai timp 
sa feci misiunile de partea binelui si 
dupa aia de partea raului. Atunci pofi sa 
zici cu adevdrat cd esti un veteran al 
jocului! O carte, hmmm, cred ca as lua 
„Alfred Hitchcock - $oapta mumiei"... 
meseriasd carte. $i cine sd md salveze? 
Pdi... asta Ti o Tntrebare mai grea, dacd Ti 
asa de bine, oare mai vrei sd mergi 
acasa? Da, te duci acasa, dar dupa un 
timp. Eu as vrea sd-i aduca pe astia de la 
mine din clasd de la Joseph Haltrich din 
Sighisoara, niste boxe bengoase, un 
celular si muzica. Suni acasa, zici ca vii 
peste 2-3 zile si pand atunci dai un chef 
fain pe insula cu colegii... ce poate fi 
mai frumos? Dupa ce tree 2-3 zile suni 
iarasi acasd, zici cd o Tntarziat elicop- 
terul si ca mai trebuie sa stai. Dupa asa 
ceva, mai vrea cineva acasd? Da, desi- 
gur, fiecare vrea sd ajungd acasa, da' 
lasd sa mai treaca un pic de timp. Hai sa 
iesim din vis... as vrea sa vina sa ma 
salveze... prietenii. Bd, sd nu va gandifi 
ca visez la ei, dar am niste prieteni 
bestiali!" 



Andy 

„Mdeah... eram pe vapor, totul mer- 
gea bine, capitanul se dddea la mine 
(comunitate de gay?!) cand... FUR- 
TUNAAAAA... bla bla, moare toatd 
lumea, iar eu scap pe Insula Rai (cd 
daca is de toate!)! Cartea favoritd care 
ma va Tncanta tot timpul este... Tom 
Sawyer!!! Stiu, suna corny, dar este 
cartea care intr-adevar a captat simtul 
aventurii! Cu aceasta carte md voi 
delecta pana la vesnicie... sau, ma" rog, 
pana cand ma ia Patrula de Coasta. 
Jocul favorit va fi cu siguranfa NFS 
Underground pentru cd voi primi si 
masini, de care nu voi vedea Tn 
urmdtorii 25 de ani, si muzicd buna! 
Voi simti din nou feeling-ul unui oras, 
ca daca stau pe o insula cu un palmier 
?n mijloc... In final, o persoand super- 
importanta este... informaticianul de la 
club net-u' de la colt fiinded daca se 
strica calculatorul?! Plus ca ii foarte de 
treaba! Deci, din nou, doud vise Tn unul! 
Inchei cu speranfa ca cineva va localiza 
IP-ul meu..." 

Sonya Speed Man 

„Sa zicem ca toate se Tntampla asa 
cum zici tu. Ma trezesc pe o insula 
pustie, cu de toate, dar nimeni pe ea. 
Gasesc un pachet, TI desfac si— scot un 
StarWars: Knights of the Old Republic. 
Daaa... Beton! Pornim calculatorul si 
dam sa jucam. Dar de ce SW:KotOR? 
Pai este nou, Tmi place si e al naibii de 
fain! (a se citi -fu**ing nice-). In general, 
Tmi place seria Star Wars, dar asta este 
cireasa din varful tortului. Mmmm... Ce 
sd zic. Cartea, nu stiu, eu prefer sd m3 
joe decat sa citesc, dar daca tot trebuie 
sa mai iau ceva din pachet, atunci cred 



cd un SF ar fi eel mai potrivit. Nu ma 
Tntreba care pentru ca la cate am citit nu 
mai stiu. Si stau eu doua saptamani, joe 
jocul, citesc cartea si trebuie sa vina EA. 
Daca vine noaptea, cand visez, atunci 
ar fi ceva de genu I Britney Spears, 
Shakira sau Angelina jolie, dar dacd 
vine ziua, atunci cred ca poate vecina, 
colega mea sau prietena mea. Nu stiu 
sigur care dintre ele, deoarece poate ar 
fi pe o bared Tn drum spre mine si ar da 
cu banul care dintre ele sa vina." 

EXCO 

„Dacd ar fi sa plec pe insula aia 
pardsita, mi-as lua la mine revista LEVEL 
pe un an (inclusiv jocurile full) si o revistd 
Tn care sa Tnvdf sa fac dispozitive wireless 
(conectare la satelit, ca sa am net). Ca joe 
mi-as alege cred NFS Underground (Tmi 
plac masinile la nebunie), dar sa nu uitam 
cd mai am si jocurile full de la revistd. 
Dupa doua saptamani (timp Tn care am 
terminat Underground-ul si jocurile full) as 
vrea sa vina sa ma ia eel mai bun prieten 
al meu, Tmpreuna cu iubita (ca sa nu zic 
jenna Jameson)." 

Shinato 

„Sd ajung eu pe o insula tropicald, 
cu tot ce Tmi doreste corasonu' (inima) 
pe ea, cu eel mai teapan calculator si— 
un singur joe??!! Ei bine, draga Mitza, sa 
Stii cd nu as lua nici un joe cu mine. De 
ce? Pai fiindca as pleca Tn vacanta... 
dupd cum ai spus... si chiar cd nu cred 
cd as avea nevoie de vreun joe. Si dupd 
„naufragiu" si mai ales dupd ce descopar 
cd s-a Tntamplat ceva ciudat cu locuitorii 
insulei, TU chiar crezi cd as mai sta sd 
ma JOC?! Crezi cd mi-ar mai trebui 
jocuri? As pune tatd mana sa vdd ce s-a 
Tntamplat pe insula aia, unde au disparut 
bastinasii si rnai ales unde naiba au 
disparut bastinasele? As avea eel mai tare 
joe adventure Tn fata (poate chiar si hor- 
ror), cu un storyline pe masura, cu o 
graficd care ar face praf orice placa 
grafica, ca sa nu mai spunem de interac- 
fiunea cu mediul inconjurdtor. Chiar as 
vrea sa vdd cine ar vrea sa aiba cu el un 
joe... o carte mai merge... da' un joe?" 

Ne-au mai scris: webspider, Victor 
Bartis, Karny, Mr. Pshy'Cop, cronox, 
Ingerul Morti, nihilist, Dha'FRytz, 
Holunga Cristian, ZOZE, Mihai Popa, 
Cosmin aka Kabuto_k, Hollowman, caca 
pute (ei na?!), miha miha, iuli_stratos, 
t.claudiu, vishu, Leaveyou, Shadow. 



80 martie 2004 



www.level.ro 



Vogel Butda Communications SKI. 
st..' N.D Coo > Ni i ! IOOO10 Brasov 
let: 0268 115158 072 I »7051 I 
0744 ' k; 0268 118 

E-mail: teveiOlevel.ro 

ISSN: 1582 1498 

General Manager: 

I), ill kuli'M u 

(dan bades< u8vogelburda.ro] 

Redactor sef : 

Mih. ni Stegaru (Mike) (mikeOlevel ro) 

Redactor set adjunct: 

Mihai sii.|,in (Mitza) 

lmitzaOlevel.ro) 

Redactori: 

Mihai Calin (Koniec) (koniecOlevel.ro] 

Sebastian Cachil (Sebah) (sebahOlevel.ro) 

Bogdan \miteteloae (BogdanS) 

[bogdansOlevel.ro) 

Vladimh Ciolan (cioLAN) (ciolanOlevel.ro) 

Marius * ihinea (ghineaO< hip ro) 

Cratica si DTP: 

\.li urn \rm5selu 

(adrian armasetuOlevel.ro) 



Secretar de redacfie 

Oana Mbu (oana albuOvogelburda.ro] 

Marketing: 

i eonte Marglnean 

(leonte margineanOvogelburda 

( >.i.i,i i ru (oana leuOvogelburda.n i) 
Ana-Maria Sfrijan 

.iin,i sii i|.in ... vogelburda i 

Publicitate: 

/-.olt Bodola 

(zsoll bodolaOvogelburda.ro) 

Cristian Pop (cristian popOvogelburda.ro) 

ON-LINE: 

Mihai BSdescu (mihai badescuOchip.ro] 

Contahilit.ite: 

Maria P 

I \ ,i Szaszka 

Adrian Dumitru 

(< ontabilitateOvogelburda.ro) 

Distributie: 

loana BSdescu 

(ioana badesc uOvogetburda.ro) 

loan Claudiu sum 

li.nu ii soiuOvogetburda.ro) 

Vlex Draghini 

(alex draghinif vogelburda 

Adresa pentru corespondenta: 
O.P. 2, C.P. I i00530 Braso\ 
Pentru distributie i ontat tati ne 
ta let: 0268-415158 
si fox: 0268-418728 

Montaj si tipar: 

Revai Nyomda, Budapesta, Ungaria. 

este membru fondator ,il Biroului 
Roman de Audil at Firajelor (BR \i I. 



DECK Computers 

NOKIA ROMANIA 

Sony Romania 

Best Distribution 

FHM 

Autoshow 

CHIP Special 

Romania Data Systems 

Flamingo Computers 





www.level.ro 




**" 








^w.fevei" 



'/ 




te 




TYLIS 



Monitor LCD 17" si televizor 
Ideal pentru jocuri si filme DVD 
Timp de raspuns: 16ms 




LCD TV 17 
RLT1720 

Alegerea perfecta 
pentru dotarea biroului 
personal, acasa 
sau la serviciu 

Diagonals: 17" TFT 
Dot Pitch: 0.289 mm 
Rezolutie: 1280x768 
Contrast: 400:1 
Timp de raspuns: 16ms 
Intrari: video Analog RGB, 
S-Video, RF TV Tuner, 
Component DVD, Audio, DVI 
Boxe: 2 x 5W RMS 
Aspect: 16:9 
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RLT 1720 - cu adevarat deosebit, hi aduce acasa cea mai noua 

si mai moderns tehnologie. DatoritS tonerului inclus il poti transforma cu usurinta 

intr-un televizor cu remarcabile calitSti. De asemenea. este usor de pozilionat in casS 

datoritS greutStii reduse (de numai 6,5 kg) si a posibilitStii adaptSrii unui suport de perete. Foloseste-I ca monitor 

penru munca de birou, ca TV pentru clipele de relaxare si nu uita ca este ideal pentru jocuri datoritS performantelor 

tehnice deosebite. Boxele stereo de WW completeaza perfect acest produs multifunctional. 






Monitor 17" 
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TE 770 
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Diagonals 17' 
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Tub. CRT 
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Rezolutie: 1280x1024 
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Oot Pilch: 0.27 mm 
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vonta orizontalS 72KHz 
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Latime banda: 108MHz 
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Inirare video: D-sub 15 






Monitor 19" 

TE 988 

Diagonals: 19" 
Tub: Normal Shadow Mask 
Rezolujie. 1920x1440 
Dot Pitch: 0.26 mm 
Frecventa orizontala: 95KHz 
latime banda. 210MHz 
Intrare video: D-sub 15 




Monitor LCD 15 

TL 535 

Diagonals: 15": Tip TFT LCD 
Rezolutie: 1024x768 
Dot Pitch: 0.297 mm 
Contrast: 350 1 
Stralucire: 240 cd/mp 
Timp de rSspuns30ms 
Intrari video: D-sub 15 
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rnijlcace cat de cat ortodoxe 
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vezi cu ccr. ii . Majoritatea 
problemelor cSrora le cauti 
solutii sunt cu tot felul de 
rezonante religioase oculte si 
interzise iar solutiile sunt si 
ele destul de impresionante Unul 

re exemplele cele mai bune 

pentru tct ce v-am spus pana acum 

este solutia pe care o cauti pe 

timp ce pe fundal o tanara 

este filmata cum se ineac5 Va spun 

:a este destul de greu sa te 
concentrezi la ceva in timp ce 
Cemeia iti moare sub ochi cu r.iste 
sunete destul de explicite 

sPER : ■ asca din 
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Peste 45 de minute de film facut 
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site-uri f5cute special p< 
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Spre ce 



Oare ei mai vad as,a cevr 









